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Background and Objectives: This study studies Montessori approaches 

to teaching basic concepts of probability to preschool children. Teaching 

early probability concepts to children has always been challenging due to 

the abstract nature of these concepts. Previous studies have focused more 

on the use of digital tools. Therefore, the use of tangible materials in 

teaching probability concepts to children has been less studied. The aim of 

this study is to design practical and game-like activities inspired by 

Montessori's educational philosophy. Method: The research method used 

in this study is a combination of library, descriptive, theoretical design, 

and exploratory study methods with qualitative data collection through 

observation and interviews. Through interaction with natural materials 

with cultural context, we link the cultural dimension to teaching the basic 

concepts of probability for the first time. To evaluate the effectiveness of 

the activities, a pilot study was conducted with the participation of 15 four 

to six year old children from a preschool in Tehran, who were selected 

through purposive sampling. Findings: The findings of this study show 

that complex concepts such as probability can be taught from the 

preschool years, without relying on abstract formulas. Applying 

Montessori principles, respecting the child's independence, a rich sensory 

environment, and integrating with nature are important foundations of 

these activities. Conclusion: The proposed activities provide a practical 

framework for educators to teach the basic concepts of probability to 

children at low cost and by localizing the activities. It is recommended 

that a long-term study be conducted on the impact of these activities on 

mathematics performance in the early years of elementary school. 
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سووری در آمووزش مفواهیق مقودماتی      این پژوهش به مطالعه رویکردهای مونتهپیشینه و اهداف: 

ی احتمال بوه کودکوان بوه دلیو       پردازد. آموزش مفاهیق اولیه دبستانی می احتمال به کودکان پیش

برانگیز بوده است. مطالعات پیشین، بیشوتر بور اسوتفاده از     انتزاعی بودن این مفاهیق، همواره چالش

ابزارهای دیجیتال تاکید دارند. بنابراین به کارگیری مواد ملموس در آمووزش مفواهیق احتموال بوه     

هوای عملوی و    رار گرفته اسوت. هودا ایون مطالعوه، یراحوی فعالیوت      کودکان کمتر مورد مطالعه ق

مورد اسوتفاده   قیروش تحق روش:سوری است.  ی آموزشی مونته گونه با الهام گرفتن از فلسفه بازی

بوا   یو مطالعوه اکتشواف   ینظور  ییراح ،یفیتوص ،یا کتابخانه یها از روش یبی، ترکدر این پژوهش

از یریق تعام  بوا موواد یبیعوی دارای     مشاهده و مصاحبه است. قیاز یر یفیک یها داده یگردآور

زنویق.   ی احتمال پیوند موی  بافت فرهنگی، برای نخستین بار بعد فرهنگی را به آموزش مفاهیق اولیه

 از یوک  ساله 2تا  1کودک  10با مشارکت  یمقدمات ی مطالعه کی ها، تیفعال یاثربخش یابیارز یبرا

 هاا:  یافتهانجام شد.  گیری هدفمند انتخاب شده بودند، با روش نمونه شهر تهران که یدبستان شیپ

هوای   تووان از سوال   ای مانند احتمال را موی  دهد که مفاهیق پیچیده های این پژوهش نشان می یافته

سوری، احتورام   های مجرد، آموزش داد. به کارگیری اصول مونته دبستانی، بدون تکیه بر فرمول پیش

هوا   هوای مهوق ایون فعالیوت     سازی با یبیعت پایوه  محیط غنی حسی و یکپارچهبه استقلال کودک، 

آورد توا   پیشنهادی، چارچوبی عملی بورای مربیوان فوراهق موی     های یتلفعاگیری:  نتیجهباشند.  می

 ی احتموال بوه کودکوان    ها، به آمووزش مفواهیق اولیوه    ای کق و بومی کردن فعالیت بتوانند با هزینه

هوا بور عملکورد ریاضوی در      ی تاثیر این فعالیت ی درازمدت درباره شود مطالعه بپردازند. پیشنهاد می

  های اول دبستان، انجام پذیرد. سال
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 مقدمه
ی ریاضوویات، در  هووای اساسووی تفکوور منطقووی و اسووتد لی اسووت کووه عوولاوه بوور حوووزه یکووی از پایووه 1احتمووالمبحوو  
بینوی   ترین مثال برای کاربرد احتمال در زندگی روزموره، پویش   ی بشر جایگاهی ویژه دارد. ساده های روزانه گیری تصمیق

هوا   شووند کوه بورای آن    های احتمالی روبورو موی   با موقعیت باشد. کودکان خردسال به یور یبیعی نتایج یک مسابقه می
بوا توجوه بوه    (. Gelman & Gallistel, 1978) گلمون و گالیسوت   شود،  وقوع رویدادها، سوال می "چگونگی"و  "چرایی"

 آمووزش ، (Piaget & Inhelder, 2014) پیاژه و اینهلودر پیاژه،  6عملیاتی ی پیش های شناختی مرتبط با مرحله محدودیت
ی  ای جودی در حووزه   مفاهیمی همچون عدم قطعیت یا احتمال شریی به کودکان خردسال هموواره بوه عنووان مسواله    

نشوان  ( ، Gualtieri et al., 2022) گووالتیری و دیگوران  هوا همچوون    آموزش ریاضیات پایه مطرح بووده اسوت. پوژوهش   
ی عینی یوا تجربوی ندارنود.     آماری را بدون واسطه سال، توانایی درک انتزاعی مفاهیق 2تا  1دهند که کودکان سنین  می

هر چه بیشتر "کنند. به عنوان مثال  های شهودی اغلب نادرست خود، تحلی  می ی برداشت کودکان، احتما ت را بر پایه
ز های تدریس متکی بر رویکردهایی کوه مفواهیق پیچیوده را ا    . بنابراین لزوم تعریف روش"تکرار شود، زودتر اتفاق میفتد

 گردد.   های ملموس و چندحسی قاب  درک کنند، آشکار می یریق تجربه
چوارچوبی   "ذهن جذب کننوده "با تاکید بر (، Montessori, 2022) سوری مونتهسوری،  ی آموزشی ماریا مونته فلسفه

سفنجی دانوش را  سال، مانند ا 2تا  3ی سنی  دهد که کودکان در بازه سوری نشان می دهد. مونته منحصر به فرد ارائه می
کنند. تقویت این فرایند از یریق آموزش مستقیق اتفاق نمیفتد بلکه از یریق تعامو  بوا    از محیط ایراا خود جذب می

نیوز  ( Lillard, 2017) لیلاردهای عصب شناسی نوین،  دهد. این نظریه توسط پژوهش مواد آموزشی یراحی شده، رخ می
 1هوای خودانگیختوه   و فعالیت 0های حسی های یادگیری غنی از محرک محیط ها بر اهمیت ین پژوهشا تایید شده است.

ی بوین وزن و تعوادل را کشوف     ها در یوک تورازو، رابطوه    جا کردن وزنه تاکید دارند. به عنوان مثال وقتی کودکی با جابه
 شود.   های انتزاعی منجر می سازی مفاهیق فیزیکی است که بعدها به درک فرمول کند، در حال درونی می

ی  کنویق و سوپس بوه مقایسوه     را به یور مختصر معرفی می 2و رجیوامیلیا 0در ادامه ابتدا دو روش آموزشی والدورا
 پردازیق. سوری با این دو روش می روش آموزشی مونته

گوذاری   در روش والدورا، که از اوای  قرن بیسوتق پایوه   ((Attfield, 2021) اتفیلد)الف( روش آموزشی والدورف: 

هوای نموادین    گویی، موسیقی و بوازی  ، آموزش مفاهیق ریاضی تا هفت سالگی به صورت غیرمستقیق و از یریق قصهشد
او را  یو اجتماع یهنر ،یبدن ،یدارد و رشد ذهن دتأکی کودک ی جانبه بر پرورش متعادل و همهشود. این روش  انجام می

امون و   ییتوا فاوا   کنود  یم یههمرادلسوز، کلاس را  ییماعنوان راهن . معلق بهکند یهماهنگ م در مراح  مختلف رشد
کشوف جهوان و    ریتا او در مسو  شود یم ییراح کودک یعیتکام  یب متناسب با زین درسیی  هکند و برنام جادیا داریپا

بنوابراین آمووزش مفواهیق انتزاعوی      شود.  یتبد اریع آزاد، مسئول و تمام یبه فرد ط،یاز خود و مح قیساختن درک عم
 ی ابتدایی به تعویق میفتد. نند احتمال تا پایان دورهما

هوای گروهوی و    ( در این روش، یادگیری از یریوق پوروژه  (Manera, 2022) مانرا) ب( روش آموزشی رجیوامیلیا:

شوود.   سازی آموزش داده می های هنری مانند نقاشی و مجسمه گیرد. ریاضیات از یریق رسانه اکتشاا محیطی شک  می
یار است که بوا ثبوت دقیوق تعواملات      گر و هق داند و نقش معلق، مشاهده ی فعال دانش می د، کودک را سازندهاین رویکر

ی درسی مشخص و ثابتی ندارد و بور اسواس    کند. لذا برنامه ها هدایت می کودکان، مسیر یادگیری را بر اساس علایق آن
 شود. علایق کودکان یراحی می

                                                           
1
 probability 

2
 preoperational stage 

3
 sensory-rich environment 

4
 self-directed 

5
 waldorf 

6
 Reggio emilia 
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دهد کوه رویکورد    ( نشان میDrew. 2024) درو :ایلیام ویبت به والدورف و رجنس یسور مونته یاساس یها تیمز

 سوری در مقایسه با رویکردهای والدورا و رجیوامیلیا، دو مزیت اساسی دارد. مونته

 :  ییاجرا یها و مهارت ی. تمرکز بر استقلال فرد1

، یلمس یحروا الفباو  یاضیر یقطعات چوب مانند خودآموز یو ابزارها افتهی سازمان یفااها یبا یراح یسور مونته

تمرکوز،  همچوون    یوی اجرا یهوا  مهارتکرد، یرو نی. اکند یم مشخص فراهق یخودگردان را در چارچوب یریادگیامکان 

و  یگروهو  یهوا  تیو بر فعال دیکه والدورا با تأک یدرحال .دهد یمند پرورش م صورت نظام را به یمیخودتنظ و یزیر برنامه

 باشد.    زیبرانگ دارند، چالش یتر به ساختار واضح ازیکه ن یکودکان یباز، ممکن است برا یها با پروژه ایلیام ویو رج ،یهنر

   :یحرکت-یحس یریادگی یعلم ستقی. س6

هوای   و مهره ایجغراف یپازل یها نقشه ،رنگی یعدد یها لهیمانند ماستانداردشده  یآموزش یها از دستگاه یسور مونته

نیازهای آموزشی را پوشوش   اند و پیش . این مواد آموزشی به صورت سلسله مراتبی یراحی شدهکند یاستفاده م دهدهی

 یمبتن ستقیس نی. اکنند یگام منتق  م به گام یملموس و توال یورز دست قیرا از یر یانتزاع قیمفاه علاوه، دهند. به  می

های  که روش حالیدر . مؤثرتر است یاستد ل منطق و یتیدرک کم مانند یشناخت یها هیپا تیتقو در ژهیو بر شواهد، به

سوری تعادل بین خلاقیوت و سواختار    اند. روش مونته ی خلاقیت و نوآوری بنا شده ، بیشتر بر پایهایلیام ویرج و والدورا

   کند. ریاضی را حفظ می

 در چوارچوب  یآزاد قیلفدر ت یسور مونته تیمزمحور دارند، اما  در آموزش کودک یارزشمند گاهیسه روش، جا هر

 یعلمو  یهوا  و مهوارت  یاناباط درون ،ییخوداتکاپرورش  یاست که آن را برا افتهیساختار یشناخت ی توسعه یبا ابزارها

تور   سوری، مفواهیق ریاضوی را سوری     های آموزشی بر پایه رویکرد مونته در نتیجه کودکان در محیط .کند یم زیمتما هیپا

سوازی   های واقعی زندگی روزمره دارند. این یکپارچوه  تری در کاربرد این مفاهیق در موقعیتکنند و توانایی بیش درک می

سوری بین ساختار آموزشی و زندگی عملی، کودکان را برای تفکر تحلیلی و ح  مسوائ  در زنودگی واقعوی     روش مونته

 سازد. آماده می

هایی است کوه   تانی نیز مستلزم ایجاد موقعیتدبس ی احتمال به کودکان پیش بر همین اساس، آموزش مفاهیق اولیه

پوذیر   و تجربوه  1های قاب  لمس ، نه به عنوان مفاهیمی انتزاعی بلکه به عنوان پدیده"عدم قطعیت"و  "شانس"ها،  در آن

 ،یا نوه یزم یکردهایاز رو هاستفاد نشان دادند (Koskinen & Pitkäniemi, 2022) یمیتکانیو پ ننیکوشکنهادینه شوند. 

بوا  در   تیو فیبوا ک  یریادگیو کوه   نود نشوان داد هوا   آن .دهد یرا ارتقا م اتیاضیمعنادار در ر یریادگی ،یو اجتماع ینیع

-سیتودر  نود یدر یوول فرآ  یبوا بوازخورد فوور    یابیو آموزان و ارز دانش یها تیدر یول فعال ییراهنما ازمندین اتیاضیر

مناسوب و تمرکوز ارتبواط     یریادگیو  یو ابزارهوا  هوا  نوه یمستلزم مهارت معلمان در انتخاب زم نیاست. همچن یریادگی

کلاس درس  یمعنادار شام  فاا یریادگی ندیفرآ کیدر  گری. عوام  مهق دباشد یچه مرتبط است، م آموزان بر آن دانش

  .کنند یخود به عنوان افراد مستق  رفتار م زانآمو است که با دانش یمطلوب و معلمان یاز نظر عایف

محوور را   های بازی ای از فعالیت سوری، مجموعه ین مقاله، ما سعی کردیق با الهام گرفتن از رویکرد مونتهبنابراین در ا

 کنند. ارائه و یراحی کنیق که از سه اص  اساسی زیر پیروی می

آماری به الگوهای عینی، قدرت تجسق فاایی مفاهیق مقدماتی تجسق فاایی احتمال: در واق  با تبدی  مفاهیق  .1

 کنیق. احتمال را در کودکان تقویت میی  اولیه

 ها را در لحظه دارند. ی نتایج تصمیق بازخورد فوری: کودکان، امکان مشاهده .6

 دهیق. های روزمره پیوند می های آشنا و فعالیت احتمال را با موقعیتی  اولیه: مفاهیق 6یادگیری زمینه محور .0

های  کند و باع  تقویت مهارت ای احتمال را تسهی  می ایه، درک مفاهیق پ0ورزی رویکرد چندحسی با تکیه بر دست

                                                           
1
 hands-on 

2
 contextualized learning 

3
 manipulation 
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دهود کوه چگونوه     شود. این مطالعه به مربیان و یراحان آموزشوی نشوان موی    ح  مساله، کار گروهی و تفکر انتزاعی می

 های اولیه زندگی بنا نهاد. های سواد آماری را از سال توان با اصول ساده و علمی، پایه می

 

 پژوهش نهیشیپ
افزارهوای مبتنوی بور     درصد مطالعات، بر استفاده از نرم 23های اخیر، به این نتیجه رسیدیق که حدود  بررسی پژوهشبا 

گوویی دیجیتوال، اسوتفاده از تصواویر دیجیتوال،       نقوش قصوه  (، Mallia, 2021) مالیا درهای تعاملی تمرکز داشتند.  بازی

دهد که توانایی معلموان در   عه قرار گرفته است. مالیا نشان میگرافیک، موسیقی و صدا در آموزش به کودکان مورد مطال

 کیوائو در  هوای فنواوری تنظویق شوود.     استفاده از فناوری دیجیتال باید افزایش یابد و برنامه درسی متناسب با پیشورفت 

(Xiao, 2025،) یج یادگیری به های آموزشی برای افزایش نتا به مطالعه در مورد پتانسی  ادغام هوش مصنوعی با فناوری

 ,Batanero) باتوانرو  در های تحلیلی با یی نیاز دارند، پرداخته شده است. هایی مانند ریاضی که به مهارت ویژه در رشته

آمووزان را   افزار، یوادگیری دانوش   سازی با نرم نشان داده شده است که آموزش احتمال به کودکان از یریق شبیه(، 2022

آموزان با موقعیتی که برایشان آشنا بود، چه از نظر تجربوی چوه از نظور مفهوومی، بهتور       انشعلاوه د کند. به  تسهی  می

ها برای ح  یک مساله احتموال   سازی را به درستی تفسیر کردند و از آن کردند. اکثر دانش آموزان نتایج شبیه تعام  می

هوای کواربردی یوادگیری مبتنوی بور       ثیر برنامهبه بررسی چگونگی تا(، Cai et al., 2020) کای و دیگراناستفاده کردند. 

هوای واقعیوت    ها نشان دادند که توسعه فنواوری  اند. آن آموزان پرداخته واقعیت افزوده موبای  بر پیشرفت یادگیری دانش

ن نشا(، Kandukoori et al., 2024) کاندوکوری و دیگران آموزان دارد. افزوده، تاثیرات مثبتی بر یادگیری ریاضیات دانش

های تدریس  آموزان نسبت به روش های ریاضی دانش دادند که ابزارهای دیجیتال و استفاده از فناوری برای بهبود مهارت

ها ذکر کردند که تحقیقات بیشتری  زم است تا مشخص شود کوه آیوا ابزارهوای دیجیتوال      معمولی برتر هستند. اما آن

 دلی  اصلی این بهبود هستند یا خیر.

تعامو  کودکوان خردسوال بوا تفکور و       یچگوونگ  ییشناسوا بوه   (Nikiforidou & Jones, 2023و جونز ) دویفوریکین

کودکان عمدتاً در سه موورد   یتفکر احتما ت ها دریافتند که پرداختند. آنباز  یدر فاا یهنگام باز ،یاستد ل احتما ت

 نیو . ایمنو یو ا سوک یمسوائ  مربووط بوه ر    یسو خلاقانه و هنگوام برر  های یباز هنگام: هنگام ح  مسائ ، شود فعال می

جاویودنیا   باشوند.  هیو اول یهوا  در مورد احتمال در سال شتریب یآموزش یها یتوال یبرا ییمبنا توانند یم  یاص یها درک

(Javidnia. 2023  بوه ) یلیتحصوو بوور نگورش و عملکورد   یکموک آموزشو   یو ابزارهووا یهنور  یتهوا یفعال ریتووأث یبررسو 

قوه و  لاع شیمنجور بوه افوزا    کردهایرو نینشان داد که استفاده از ااو  پرداخته است. یاضیرس رآموزان نسبت به د دانش

ی اضو یهوا، و کواهش اضوطراب مورتبط بوا ر      آن یلیتحصو  بهبود قاب  توجه عملکرد ،یاضیآموزان به درس ر دانش زهیانگ

آموزان منجور   دانش یگروه یمکارو ه تیقلاخ ،یتفکر انتقاد یمهارتها توسعه به سیتدر وهیش نیا ن،ی. همچنشود می

( نشوان دادنود کوه بورای بهبوود کیفیوت       Mortazavizadeh & Rozpiker, 2022)زاده و روزپیکور   مرتاووی  .دگورد  موی 

گوویی،   سوازی، قصوه   هوای مختلوف تودریس از جملوه مودل      توان از روش یادگیری درس ریاضی می -فرایندهای یاددهی

 Asghariganj et) اصغری گنجی و دیگوران ند تدریس ریاضی را بهبود بخشید. نمایشی و روش بازی استفاده کرد و فرای

al., 2023توان از  ی ابتدایی، می آموزان دوره ( نشان دادند برای کاهش و رف  مشکلات محاسبات اولیه ریاضی برای دانش

 شیوه آموزش توجه و یکپارچگی حسی استفاده کرد.

غالوب   یشدن به ابزارهوا   یبه سرعت در حال تبد تالیجید یها یفناور که اگرچه دهند ینشان م ریاخ یها پژوهش

اند( همچنوان از   ادغام شده یکه با فرهنگ محل ییها آن ژهیو )به تالیجیردیآموزش احتمال هستند، اما مواد ملموس و غ

مواد ملموس و یبیعی بور  لذا لزوم مطالعه آموزش احتمال به کودکان، مبتنی بر استفاده از برخوردارند.  ییبا  یاثربخش

سووری   های مونتوه  سوری محور، حائز اهمیت است. در این پژوهش، ما به یراحی نظری فعالیت های مونته ی فعالیت پایه

پوردازیق. ایون    دبسوتانی موی   محور با تاکید بر فرهنگی بومی کشور ایران، برای آموزش مبح  احتمال به کودکان پویش 
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ها بوه ویوژه در مودارس منوایق      هر سطح و هر فرهنگی قاب  استفاده هستند. این فعالیتها در تمامی مدارس با  فعالیت

سوازی شوده، محودود     های شبیه های روز، امکانات و ابزارهای دیجیتال و استفاده از بازی محروم که دسترسی به فناوری

هوای   توجوه بوه رویکردهوا و پایوه     است، قاب  استفاده است. ما اثربخشی هر فعالیت در آموزش احتمال به کودکان را بوا 

 سوری مورد مطالعه قرار دادیق. نظری مونته

 

 روش
 یبوا گوردآور   یو مطالعه اکتشاف ینظر ییراح ،یفیتوص ،یا کتابخانه یها از روش یبیترک لعه،طام نیا درروش تحقیق 

 قیز بر درک کودکان از مفواه و با تمرک یفیها به صورت ک داده  یتحلت. مشاهده و مصاحبه اس قیاز یر یفیک یها داده

 اتیو ابتودا بوا مورور جوام  ادب     انجام شود.  یاجتماع یها مهارت ی و توسعه ها، تیها در فعال احتمال، مشارکت آن ی اولیه

 یچوارچوب نظور   ،یسوور  همونتو  کورد یو رو یدبستان شیاحتمال به کودکان پ ی اولیه قیآموزش مفاه ی موجود در حوزه

و  ،یحسو  یغنو  طیکودک، محو  تقلال)مانند احترام به اس یسور هس، بر اساس اصول مونت. سپرا بررسی کردیق پژوهش

سواز بوا    و دسوت  یعو یبا استفاده از مواد یب ها تیفعال نی. اکردیق ییراحرا  محور یباز یها تی(، فعالیچندحس یریادگی

احتموال را بوه    یانتزاعو  قیتا مفواه  ندافتی( توسعه یسفال یها و کوزه یا روزهیف یها )مانند مهره یرانیا یفرهنگ ی نهیزم

 .کنند  یدملموس تب اتیتجرب
 یدبسوتان  شیپو  کیو از  ساله 2تا  1کودک  10 با مشارکت یمقدمات ی مطالعه کی ها، تیفعال یاثربخش یابیارز یبرا

ای  دقیقه 10ی  جلسه 8ها در یی  این فعالیت هدفمند انتخاب شده بودند، انجام شد. یریگ شهر تهران که با روش نمونه

هوای    و مصواحبه  هوا،  تیو هوا بوه فعال   آن یهوا  رفتوار کودکوان، ثبوت واکونش     ی مشواهده  قیو هوا از یر  داده انجام شدند.

 قیو بوا تمرکوز بور درک کودکوان از مفواه      یفو یکها به صورت  داده  یتحل شدند. یآور جم  انیبا مرب ساختاریافته نیمه

هوا، دو نفور از    داده ییایو پا نییتع یبرا. انجام شد یاجتماع یها مهارت ی و توسعه ها، تیها در فعال احتمال، مشارکت آن

 بیضور  نیو ( محاسوبه شود. ا  3.8کووهن )  یکاپوا  بیکردنود و ضور   یها را کدگوذار  داده ،صورت مستق  پژوهشگران به

( 1) فورد اسوت:   منحصوربه  ی گانوه  سوه  بیو پژوهش در ترک نیا ینوآور. دو محقق است نیب یبا  یدهنده هماهنگ نشان

( 0و ) یحرکتو -یحسو  یهوا  تیو بوه فعال  یانتزاعو  قیمفواه   ی( تبد6) در آموزش احتمال یسور هاصول مونت یساز ادهیپ

 یو نقوش چواپ  یالسف یها کوزه ،یا روزهیف یها )مانند مهره یرانیا یبا استفاده از عناصر فرهنگ یمواد آموزش یساز یبوم

 .کند یو آموزش احتمال به کودکان را پر م تالیجیردیغ یاکردهیرو نیب یشکاا مطالعات ب،یترک نی(. ا یاص
 

 ها بازی راز کوزه   .1

 اجزای بازی:

 .های اصی  ایرانی . دو کوزه سفالی با یرح1

مهره قرمز ) نمواد   1ای )نماد هنر ایرانی( و  مهره آبی فیروزه 6مهره سبز ) نماد یبیعت ایران(،  0. هر کوزه شام  6

 باشد. می باا ایرانی( فرش دست

گور یوک جفوت     کنندگان که هر خانه صفحه شطرنجی، نمایوان  به تعداد شرکت 2در  2. صفحه شطرنجی با اندازه 0

 مهره از دو کوزه است. 6نتیجه انتخاب 

 باشد. نفر می 6کنندگان این بازی بیشتر از  . تعداد شرکت1

کشد و ترکیب رنگی کوه خوارش شوده اسوت را      یکننده از هر کوزه یک مهره بیرون م ابتدا هر شرکت قوانین بازی: 

گردانود. ایون    ها را به داخ  کووزه برموی   زند و مهره کند و خانه مربویه روی صفحه شطرنجی خود را علامت می ثبت می

خانه متووالی( را در صوفحه شوطرنجی     2کننده یک خط افقی یا عمودی ) که یک شرکت دهند تا زمانی روند را ادامه می

 شود. ه باشد و به عنوان برنده بازی اعلام میخود علامت زد
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نتیجوه ممکون را روی صوفحه     02رسند، زیرا تموام   کودکان به درک شهودی از فاای نمونه می اهداف آموزشی:

کننود.   هوای ممکون را درک موی    هوا و احتموال انتخواب    ها ارتباط بین فراوانی رنگ کنند. آن شطرنجی خود مشاهده می

هوا و   کنند. کار کردن فیزیکی با مهوره  ها، به یور مستقیق مشاهده می  ت را از یریق تکرار آزمایشعلاوه توزی  احتما به

کند. این بازی با ترکیب احتمال نظری و یادگیری  سوری، درک مفاهیق را تقویت می صفحه شطرنجی، یبق اصول مونته

 دهد. ش میشود و اشتیاق به ریاضی را پرور تعاملی، باع  تقویت تسلط مفهومی می

 

  
 ها : فضای نمونه بازی راز کوزه1شکل 

 

 ها ها و شکل شکار رنگبازی    .6

 اجزای بازی:

 بوه دایوره   0هوای آبوی، زرد و قرموز؛     مثل  بوه رنوگ   0های آبی، زرد و قرمز؛  مرب  به رنگ 0کارت تصویری شام   9. 1

 های آبی، زرد و قرمز. رنگ

باشود و کووزه    مهره آبی موی  1مهره زرد و  1مهره قرمز،  1ه کوزه اول شام  با یرح میناکاری اصفهان ک کوزه. دو 6

 باشد. کارت دایره می 1کارت مرب ، یک کارت مثل  و  1دوم شام  

 یافته. های تطابق آوری کارت . یک جعبه گنج برای جم 0

 باشد. نفر می 0تا  6کنندگان این بازی بین  . تعداد شرکت1

کند. سپس مربی از  کارت انتخاب می 9ی  کارت به یور تصادفی از مجموعه 0کننده  شرکتابتدا هر  قوانین بازی: 

کند. ترکیب انتخواب شوده ) بوه عنووان مثوال مربو  قرموز( اعولام          کارت را خارش می 1مهره و از کوزه دوم  1کوزه اول 

ای کوه کوارت    کننوده  هور شورکت   گرداند. حال ها برمی شود. سپس مربی کارت و مهره انتخاب شده را به داخ  کوزه می

هوایش در جعبوه گونج اندختوه      ای که تمام کارت کننده اندازد. اولین شرکت تطابقی داشته باشد، آن را در جعبه گنج می

 شود. شود به عنوان برنده اعلام می

بینوی احتموال    کننود. بوا پویش    کودکان شانس وجود یک کارت خاص در دست خود را درک می اهداف آموزشی:

ها با تقویت همزمان تشخیص رنگ و شک ،  شود. آن ها تقویت می ر ترکیبات در دورهای بعدی، استد ل منطقی آنظهو

شوود.   ها مانند مدیریت برد و باخت تقویت می های اجتماعی آن رسند. همچنین مهارت به درک مفهوم تطابق دوگانه می

، بار شناختی را ساده کردیق. این بوازی بوا ترکیوب عناصور     رنگ 0شک  و  0در این بازی ما با محدود کردن متغیرها به 

 دهد. ای احتمال را در قالبی ساده و جذاب برای کودکان ارائه می بصری، حرکتی و شانس، مفاهیق پایه
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 ها ها و شکل کارت تصویری بازی شکار رنگ 9: 6شکل 

 

 ماموریت خرگوش کوچولوبازی    .3

 اجزای بازی:

کارت با شکلک چهوره   1کارت با شکلک چهره عادی و  6کارت با شکلک چهره خوشحال،  0شام   کارت تصویری 2. 1

 ناراحت.

   13تا 1های  ستون با شماره 13. یک صفحه مستطیلی با 6

 کنندگان. های با یرح خرگوش به تعداد شرکت . کارت0

   "قدم به عقب برگرد. 1 "پیام کارت با  6و  "قدم به جلو بپر. 6 "کارت با پیام  0کارت ویژه شام   0. 1

 باشد. نفر می 6کنندگان این بازی بیشتر از  . تعداد شرکت0

دهود. سوپس هور     قورار موی   1کننده، کارت با یرح خرگوش خود را روی خانه شماره  ابتدا هر شرکت قوانین بازی:

ا چهره خوشحال را انتخاب کرد، کند. اگر کارت ب کارت شکلک انتخاب می 2بازیکن یک کارت را به یور تصادفی از بین 

رود. اگور   خانه به جلو موی  1دارد. اگر کارت با چهره عادی را انتخاب کرد،  رود و یک کارت ویژه بر می خانه به جلو می 6

نتخوابی خوود را بوه جوای خوود      گوردد. سوپس کوارت ا    خانوه بوه عقوب برموی     1کارت با چهره ناراحت را انتخاب کرد، 

 شود. برسد، برنده اعلام می 13ای که به خانه شماره  کننده گرداند. اولین شرکت برمی

ی الگوهوا بوه کودکوان     ی احتموال را از یریوق تجربوه عملوی و مشواهده      این بازی، مفاهیق اولیه اهداف آموزشی:

های تحلیلی و تفکر انتقادی هستند. کودکان مشاهده  تکه متوجه شوند در حال تمرین مهار آموزد. کودکان بدون آن می

مدت ممکن است با احتموال، متفواوت باشود ولوی در بلندمودت بوه احتموال         هایشان در کوتاه کنند که نتایج انتخاب می

بار متوالی کارت با چهره ناراحت انتخاب شود، ولی در ک  بازی تعوداد   0شود. به عنوان مثال ممکن است در  نزدیک می

 شود، بیشتر خواهد بود. دفعاتی که کارت خوشحال انتخاب می

 

 
 : بازی ماموریت خرگوش کوچولو3شکل 
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 چرخش شانسبازی    .1

 اجزای بازی:

وجوه   1و  "فلش آبی "وجه علامت  1، "فلش زرد"وجه علامت  1، "ستاره"وجه آن علامت  0وجهی که  2. یک تاس 1

 دارد. "الماس"علامت 

 کنندگان. برابر شرکت 0ساز به تعداد حداق   های دست . مهره6

 . یک جعبه به عنوان جعبه گنج.0

 نشینند.. ای شک  می ها دور یک میز دایره باشد و بازیکن نفر می 0کنندگان این بازی بیشتر از  . تعداد شرکت1

دش بوه تعوداد   سوپس هور بوازیکن در نوبوت خوو      کنود.  مهره دریافت می 0کننده  در ابتدا هر شرکتقوانین بازی: 

کنود. یعنوی اگور وجوه      جوا موی   های دستش را جابه ها، مهره کند و یبق نتایج پرتاب های دستش تاس را پرتاب می مهره

آمد، یک مهره خودش را بوه نفور سومت راسوت      "فلش زرد"دارد، اگر وجه  آمد، مهره را پیش خودش نگه می "ستاره"

دهود و اگور    ک مهره خود را به نفر سمت چپ خودش تحوی  موی آمد، ی "فلش آبی "دهد، اگر وجه  خودش تحوی  می

اندازد. هر بازیکنی که دستش خالی از مهره شود، از بوازی   آمد، یک مهره خود را به داخ  جعبه گنج می "الماس"وجه 

 شود. شود. آخرین بازیکن باقیمانده در بازی به عنوان برنده اعلام می حذا می

ها به راسوت و چوپ و پرتواب تواس، بوه یوادگیری        ها و حرکت مهره ق لمس مهرهکودکان از یری اهداف آموزشی:

های اجتماعی مانند همکاری، نوبت  پردازند. به علاوه کودکان، مهارت لمسی و عینی مفاهیق جهت شناسی و احتمال می

 پردازند. کنند و به یادگیری از یریق تعام  می گیری و احترام به قوانین را تمرین می
 

 جعبه مرموزبازی    .5

 اجزای بازی:

بلووک   11بلوک آبی،  12بلوک زرد،  18کنیق. به عنوان مثال  بلوک رنگی پر می 23. یک سط  تزیین شده را با تعداد 1

 بلوک سبز. 16قرمز و 

 های زرد، آبی، قرمز و سبز. های رنگی به رنگ ها با ستون ای برای ثبت داده . برگه6

و مطوابق بوا رنوگ آن بلووک در سوتون       دارد ه به نوبت یک بلوک رنگی از سط  برمیکنند هر شرکتقوانین بازی: 

بار انتخاب بلوک توسوط کودکوان و    03گرداند. پس از  زند و سپس بلوک را به سط  برمی همرنگ با آن یک علامت می

سوتون رنگوی، از   هوای هور    شود. سپس با شومارش علاموت   ها در ستون مورد نظر در برگه، بازی متوقف می ثبت علامت

هوا را روی توابلو    هوای آن  بینوی  خواهیق حدس بزنند که چند بلوک از هر رنگ در سط  وجوود دارد و پویش   کودکان می

بینی شوده توسوط    شماریق و با تعداد پیش های از هر رنگ در سط  را می کنیق. در ادامه تعداد دقیق بلوک یادداشت می

 کنیق. کودکان مقایسه می

هوا و مقایسوه بوا     لموس اشویا، شومارش، مشواهده الگوهوا، ثبوت مسوتق  داده       کودکان از یریق  اهداف آموزشی:

ای ریاضوی همچوون    کنند. همچنین درک مفاهیق پایوه  های خود، مفاهیق احتمال را به صورت عینی درک می بینی پیش

دهودایتی، بوا اصوول    شود. این بازی بوا تاکیود بور یوادگیری چندحسوی و خو      ها در کودکان تقویت می شمارش و نسبت

 سو است. سوری کاملا هق مونته

 



 ... سوری در آموزش مفاهیم احتمال به کودکان  رویکردهای مونته /04

 
 

 
 ای از رخدادهای پیشامده در بازی جعبه مرموز : نمونه1شکل 

 

 کمانی ی رنگین گردونهبازی    .2

 اجزای بازی:

بخوش   1بخش به رنگ آبی،  1بخش به رنگ قرمز،  6بخش مساوی که  2ساز مقوایی با  گر دست . یک صفحه چرخش1

 بخش به رنگ نارنجی باشد. 1بخش به رنگ سبز و  1به رنگ زرد، 

 مهره نارنجی. 13مهره سبز و  13مهره زرد،  13مهره آبی،  13مهره قرمز،  13. 6

 کنندگان برای ثبت نتایج. های قرمز، آبی، زرد، سبز و نارنجی به تعداد شرکت های رنگی به رنگ .  برگه با ستون0

 باشد. نفر می 6. تعداد بازیکنان این بازی بیشتر از 1

مهوره   13. هر بازیکن، یک برگه ثبت نتایج و دهیق گر را روی یک سطح صاا قرار می صفحه چرخشقوانین بازی: 

ماند تا روی یک  چرخاند و منتظر می گر را می کند. سپس صفحه چرخش های مختلف به یور تصادفی انتخاب می با رنگ

های بازیکن مطابقت داشته باشد، در ستون رنگی متناسب در برگوه   هرهرنگ توقف کند. اگر رنگ توقف شده با یکی از م

علامت در یک سوتون رنگوی    0رسد. اولین بازیکنی که  صورت، نوبت به نفر بعد می زند و در غیر این خود یک علامت می

 شود. زده باشد، به عنوان برنده اعلام می

هوای رنگوی، مفواهیق احتموال را از یریوق       و مهوره گر محسوس  این بازی با به کارگیری چرخش اهداف آموزشی:

گور و ثبوت نتوایج بوه یوور مسوتق ،        دهد. کودکان با چرخاندن چورخش  تجربه عملی و یادگیری چندحسی آموزش می

کنند. به عولاوه ایون بوازی باعو  تقویوت دقوت، تمرکوز و پورورش          احتمال نظری و تجربی را به یور ملموس درک می

 د.شو های اجتماعی می مهارت

 

 
 

 کمانی ی رنگین : گردونه5شکل 
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 شایدستانبازی    .0

 اجزای بازی:

 کارت تصویری با تصاویر رویدادهای مختلف. 63. حداق  1

 ."غیرممکن"و  "ممکن"، "قطعی"های به ترتیب  . سه سبد با برچسب6

اتفواق در دنیوای    . سپس باید تصومیق بگیورد کوه ایون    کند هر کودک یک کارت تصویری انتخاب میقوانین بازی: 

دهد. به عنوان مثال برای رویودادهای   واقعی، قطعی، ممکن و یا غیرممکن است. سپس کارت را در سبد مربویه قرار می

 توان از جملات زیر استفاده کرد. ها می  روی کارت

 که این کارت باید در سبد با برچسب قطعی قرار بگیرد. "کند. خورشید غروب می"

 گیرد. این کارت در سبد با برچسب ممکن قرار می "شود. می فردا مدرسه تعطی "

 گیرد. این کارت در سبد با برچسب غیرممکن قرار می "کنند. ها پارس می گربه "

، از یریوق  "غیورممکن "و  "ممکون "، "قطعیوت "احتمال مانند  ای آشنایی کودکان با مفاهیق پایه اهداف آموزشی:

ای  کنود و پایوه   ق میفتد. این بازی ذهن کودکان را برای تفکر احتمالی آمواده موی  سناریوهای واقعی و تصاویر جذاب اتفا

هوای ارتبوایی و    برای درک مفاهیمی همچون شانس ایست. همچنین این بوازی باعو  تقویوت تفکور منطقوی، مهوارت      

 شود. استد لی کودکان می

 

 ها یافته
 قیدرک مفاه ییور معنادار به ،یسور همونت کردیاساس رو بر شده ییراح یها تیمطالعه نشان داد که فعال نیا یها افتهی

نتایجی که حاص  شد بوه  . دندیرا در کودکان بهبود بخش "نمونه یفاا"، و "ینیب شیپ"، "شانس"احتمال مانند  یا هیپا

 شرح زیر است:
 ییشناسوا  را یاحتموال  یالگوهوا ملمووس،   تعام  با موواد  قیکودکان توانستند از یر احتمال: یرک شهودالف( د

( شوتر یب ی)بوا فراوانو   یآبو  یهوا  متوجه شدند که انتخواب مهوره   جیتدر ها به ، آن"ها راز کوزه" یمثال، در باز یکنند. برا

 .تر است محتم 

تنهوا   نوه  "هوا  ها و شک  شکار رنگ"بازی مانند  یگروه یها تیفعال :یو اجتماع یشناخت یها مهارت تیقوب( ت

 .کرد تیتقو زیرا ن یریگ و نوبت یکارهم ی روحیه بلکه ،یتفکر احتمال

نشوان   "جعبوه مرمووز  " یآشنا بهتر درک کردند. باز یها تیرا در موقع قیکودکان مفاه :محور نهیزم یریادگج( ی

 .کنند  یها را ثبت و تحل داده توانند یها م داد که آن

را  یاضو یکودکوان بوه ر   ی علاقه ،یانتزاع یها بر فرمول هیو عدم تک محور یباز کردیرو :یاضیکاهش اضطراب رد( 

 .داد شیافزا

ها، بوا اشواره بوه     مهره دنیبار کش 8پس از  یا ساله 0، کودک «ها راز کوزه» تیمشاهده شد که در فعال ینییور ع به

 نیارتبواط بو   یدرک شوهود  ی دهنوده  نشوان  نیو ا!«. ادهیبازم دراومد! چون تو کوزه ز یکی نیا»زد:  ادیفر سبز یها مهره

حا  : »کردند یم ینیب شیپ ،یدور باز 2کودکان پس از  زین« خرگوش کوچولو تیمامور» یزو احتمال بود. در با یفراوان

   «.اومد! ادیز روزیچون د اد،یکارت خوشحال ب دیبا

 ها را بیان کردیق. های آن ، به یور خلاصه سوا تی که در مصاحبه با مربیان مطرح کردیق و نیز پاسخ1در جدول 



 ... سوری در آموزش مفاهیم احتمال به کودکان  رویکردهای مونته /06

 
 

 یسور مونته یها تیدرباره فعال انیمرب یها خلاصه سوالات و پاسخ :1جدول 

 ها پاسخ مضمون سوال شماره سوال

نظووور شوووما دربووواره اسوووتفاده از     1

آموزش  یبرا یسور مونته یها تیفعال

 نیووا ایووآ سووت یاحتمووال چ قیمفوواه

 است  یسنت یها روش بهتر از روش

را قاب  لموس   قیمفاه ،یحس یغن طیروش با استفاده از مواد ملموس و مح نیبله، ا

 یفاوا "هوا مفهووم    ها و کوزه با مهره یورز . مثلاً کودکان با دستکند یو قاب  فهق م

 گرفتند. ادیها  به فرمول ازیرا بدون ن "نمونه

چووه  هووا، تیووفعال یدر یووول اجوورا  6

در علاقوووه و مشوووارکت   یراتوووییتغ

 د یکودکان مشاهده کرد

 "هوا  راز کوزه"مانند  ییها تی. فعالافتی شیافزا یهیور قاب  توج مشارکت کودکان به

در کودکووان شوودند. کودکووان  یو کنجکوواو زهیووانگ جووادیباعوو  ا "جعبووه مرموووز"و 

هوا   رنوگ  یچرا بعاو "مث   یو به سوا ت کردند یشرکت م ها تیدر فعال ختهیخودانگ

 .دادند یپاسخ م "ند یآ یدرم شتریب

را در  ریتووأث نیشووتریب تیووکوودام فعال 0

 احتمال داشت  چرا  قیک مفاهدر

ممکون   جوه ینت 02را داشت. کودکان با مشاهده  ریتأث نیشتریب "ها راز کوزه" تیفعال

 درک کردند.   یخوب را به "نمونه یفاا"مفهوم  ،یصفحه شطرنج یرو

کودکوان شوروع بوه     دیمتوجه شد ایآ 1

ماننوود  یاسووتفاده از زبووان احتمووال  

 "کمتووور"، "شوووتریب"، "احتموووال"

 ند ا کرده

رنوگ   نیا" ای "دیایرنگ ب نیا دیشا"مانند  یبله، کودکان شروع به استفاده از عبارات

 کردند.   "دیآ یدرم شتریب

کودکوان   هوا  تیو در کدام مراح  فعال 0

 نیو دچار سوءتفاهق شودند  چگونوه ا  

 د یکرد تیریمسائ  را مد

 ی. بورا "افتد یتکرار شود، زودتر اتفاق م شتریهر چه ب" کردند یکودکان فکر م یبرخ

به کودکان کمک کردند تا  جینتا سهیو مقا شتریبا تکرار ب انیسوءتفاهق، مرب نیرف  ا

 و احتمال را درک کنند. یفراوان نیرابطه ب

 یو فرهنگوو یعو یاسوتفاده از موواد یب   2

 چگونه بر درک کودکان اثر گذاشت 

بوا   یعوایف  وندیپ جادیباع  ا یسفال یها و کوزه یا روزهیف یها مث  مهره یمواد محل

موواد تعامو     نیو مشاهده کردنود کودکوان بهتور بوا ا     انیفرهنگ کودکان شدند. مرب

 .داشتند

 یهوا  در مهوارت  یرییو متوجوه تغ  ایآ 6

 د یکودکان شد یاجتماع

کردنود.   تیو برد/باخوت را تقو  تیریو مد یهمکار ،یریگ مانند نوبت ییها بله، مهارت

 سازگار شوند. یتصادف جید چگونه با نتاگرفتن ادیکردند کودکان  دیتأک انیمرب

 

درک  یسور مونته یها تیرا قب  و بعد از فعال بینی و شانس ، پیشنمونه یفااکه مفهوم  یآمار کودکان 6جدول  در

 هوا،  تیکه پس از فعال یدر حال بودند، ها مفهوم نای درک به قادر کودک 6. قب  از مداخله، تنها شده است سهیکردند، مقا

شوود، نورخ درک فاوای نمونوه،      مشواهده موی   0  یوور کوه در جودول    هموان  .افتندی دست ها مفهوم درک به دککو 13

 ها است. % افزایش یافته است که گویای تاثیر معنادار فعالیت26% به 10بینی و شانس از  پیش

 
 بینی و شانس، قبل و بعد از مداخله کننده فضای نمونه، پیش : تعداد کودکان درک6جدول 

 بعد از مداخله قبل از مداخله رک فضای نمونهد

 13 6 بله

 0 10 خیر

 10 10 مجموع

 

 :1نمار مک با آزمون یآمار ریفست

کوه از   ینشان داد که تعداد کودکوان  جینتانمار انجام شد.  مک تفاوت قب  و بعد از مداخله، آزمون یمعنادار یابیارز یبرا

نفر(  3) "خیر"به  "بله"(، به یور معناداری بیشتر از کودکانی بود که از گروه نفر 8) منتق  شدند" بله"به  "خیر"گروه 

 شود: ی آزمون به شک  زیر محاسبه می منتق  شدند. بنابراین فرمول آماره

                                                           
1
 McNemar 
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ر کوه د  منتق  شدند و  "بله"به  "خیر"، تعداد کودکانی است که از گروه تعداد کودکانی است که  

، 3.30و سطح معنواداری   1ی آزمون با درجه آزادی  منتق  شدند. مقدار بحرانی برای آماره "خیر"به  "بله"از گروه آن 

 است. بنابراین چون  0.81 برابر ، تفاوت معنادار است.

 
 سوری های مونته : تقویت سواد آماری پس از اجرای فعالیت3جدول 

 اجرا پس از پیش از اجرا مهارت

 %26 %10 بینی و شانس ، پیشدرک فاای نمونه

 

 ونود یپ جادیموجب ا ،یرانیعنوان نماد هنر ا به یا روزهیف یها ها و مهره کوزه یاصفهان رو یناکاریستفاده از نقوش ما

ردند، که ها، مفاهیق انتزاعی احتمال را جذب ک علاوه کودکان با لمس مهره به شد. محور نهیزم یریادگی  یو تسه یعایف

 باشد. سوری می این موضوع، تایید نظریه مونته

های کلیدی آمووزش کودکوان همسوویی     های این پژوهش با نظریه شود، یافته مشاهده می 1یور که در جدول  همان

 کام  دارد.
 

 های پژوهش با مبانی نظری پشتیبان : تطبیق یافته1جدول 

 شی پژوه یافته چارچوب نظری مرتبط ارتباط مفهومی

تبدی  مفاهیق انتزاعی به تجربیوات حسوی از   

 ورزی یریق دست

ی فراوانوی و   درک شهودی کودکوان از رابطوه   سوری ) ذهن جذب کننده( مونته

 احتمال

هووای  کوواهش اضووطراب ریاضووی بووا بووازی    جونز و همکاران ) چارچوب سواد احتمالی( یادگیری مبتنی بر کشف و لذت

 غیررقابتی

از یریوق تعامو     ی مسیرهای عصوبی  توسعه

 چندحسی

های گروهی و  تقویت تفکر انتزاعی در فعالیت حرکتی(-لیلارد ) محیط غنی حسی

 های اجتماعی تقویت مهارت

 

 گیرینتیجهبحث و 
 یهوا  یبودون اسوتفاده از فنواور    یحتو  ،یدبستان شیاحتمال به کودکان پ قیکه آموزش مفاه دهد یپژوهش نشان ماین 

 یموؤثر بورا   یچارچوب ،یو باز یفرهنگ ،یعناصر حس بیبا ترک محور یسور همونت یها تیت. فعالاس ریپذ امکان تال،یجید

 ی حووزه  گوذاران  اسوت یو س ،ییراحان آموزشو  ان،یمرب یرامطالعه ب نیا جی. نتاکنند یفراهق م هیاول یسواد آمار تیتقو

هوا   ، ایون بوازی  توال یجید یه ابزارهوا محودود بو   یدر منایق محروم با دسترسو  ژهیو است، به دیمف یدبستان شیآموزش پ

کوه بور    کنود  یمو  دییرا تأ یسور همونت ی کننده ذهن جذب ی هیپژوهش، نظر نیا یها افتهی تواند بسیار اثربخش باشد. می

همسوو   نی. همچنکنند یم یساز یرا درون دهیچیپ قیتعام  با مواد ملموس، مفاه قیسال از یر 2-1اساس آن، کودکان 

 .کنود  موی  تیرا تقو یمرتبط با تفکر انتزاع یعصب یرهایسم شده، ییراح یحرکت-یحس یغن طی، محردلایل یها افتهیبا 

 ییابتودا  یهوا  کودکوان در سوال   یاضو یبور عملکورد ر   ها تیفعال نیا ریتأث یبررس یبرا یمطالعات یولشود  اد میشنهیپ

 یاز اثربخشو  یحواک  هوا  افتوه یه اگرچو انجوام شوود.    با کنترل متغیرهای هوش، جنسویت و وضوعیت اقتصوادی،    ،مدرسه

مودت   کوتواه  ی کوودک( و دوره  10کوچک ) ی پژوهش شام  حجق نمونه یها تیاست، محدود شده ییراح یها تیفعال

بوا گسوترش    ،یدر مطالعوات آتو   شوود  یمو  شونهاد یپ کنود.  پذیری نتایج را محدود می ، که تعمیقباشد یهفته( م 1اجرا )

 .ابدی شیافزا جیانت یریپذ قیآموزش، تعم ندیرآتر کردن ف و درازمدت یآمار ی جامعه
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 تشکر و قدردانی 

دبستانی در تهران انجام شده است. بودین وسویله مراتوب     این پژوهش با همکاری مدیریت محترم و مربیان گرامی پیش

 نمایق. قدردانی خود را بابت همکاری این بزرگواران ابراز می
 

 تعارض منافع

 «ط نویسندگان بیان نشده استگونه تعارض مناف  توس هیچ»
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