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ABSTRACT 

Background and Objectives: This study aimed to design and conduct a content evaluation of a 

conceptual model for the learning environment of interactive educational films for early primary 

education, emphasizing interdisciplinary synergy among educational technology, narratology, film 

studies, and learning psychology. 

Methodology: The study employed an exploratory qualitative approach based on thematic analysis. 

Data were collected from library sources and 18 semi‑ structured interviews with experts from 

relevant interdisciplinary fields. This phase aimed to identify and conceptualize the components of 

the learning environment model for interactive educational films. To ensure credibility, the extracted 

codes and components were reviewed and refined through several iterative stages. In a 

complementary phase, a researcher‑ developed questionnaire based on the qualitative findings was 

designed to examine the preliminary content validity of the identified components and was 

administered to 28 specialists with relevant academic, research, or professional experience. 

Findings: The qualitative analysis identified ten key components: audience–author, learner’s film, 

supportive narrator (teacher), interaction, alternative narrative, expressive devices, engagement, hidden 

assessment, open‑ source video library, and support. Results of a one‑ sample t‑ test showed that the 

experts’ mean evaluation of the proposed components was significantly higher than the scale midpoint, 

indicating acceptable preliminary validity. 

Conclusion: The proposed conceptual model, emphasizing learner agency, interactive narrative, and 

the integration of cognitive, participatory, and aesthetic elements, can serve as a conceptual 

framework for developing story‑ based interactive educational films within a rich learning 

environment and provide a theoretical basis for instructional designers and educational filmmakers. 
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Extended Abstract 
Introduction: The landscape of contemporary educational design is undergoing a significant paradigm 

shift, moving away from passive instructional models toward environments that prioritize active 

participation, learner agency, and the meaningful construction of knowledge. This evolution is deeply rooted 

in constructivist and sociocultural perspectives, which argue that learning is most effective when students 

are engaged in purposeful activity, social interaction, and situated meaning-making. In the context of early 

primary education—specifically the first cycle—these considerations are of paramount importance. At this 

developmental stage, children’s cognitive, emotional, and social capacities are in a state of rapid formation. 

Therefore, the quality of their early educational experiences can leave a lasting impact on their long-term 

academic motivation, cognitive flexibility, and overall attitude toward formal schooling. 

Within this pedagogical framework, educational films have long been recognized as a primary tool for 

instructional delivery. By synthesizing visual representation, spoken language, rhythmic movement, 

music, and narrative structures, educational films can render abstract concepts more concrete and 

developmentally accessible for young learners. From the perspective of Mayer’s Cognitive Theory of 

Multimedia Learning, the dual-channel processing of visual and auditory information in film can 

significantly reduce cognitive load while enhancing retention and transfer. For young children, the 

narrative and affective qualities of film are particularly potent; stories provide a familiar cognitive 

"schema" that helps children organize information, empathize with characters, and connect new 

knowledge to their lived experiences. 

However, a critical analysis of traditional educational films reveals a persistent limitation: they are largely 

designed as linear, one-way transmission media. In most conventional formats, the learner remains a 

passive spectator of a predetermined text, with little to no opportunity to influence the narrative trajectory 

or the pedagogical sequence. This lack of agency contradicts modern pedagogical principles that 

emphasize the importance of learner-controlled exploration and adaptive feedback. While traditional 

films may be engaging, they often fail to function as "learning environments" in the true sense—

environments that respond to the learner’s choices and facilitate active discovery. 

The emergence of interactive digital technologies and nonlinear media architectures offers a 

transformative solution to this problem. Interactive educational films allow for a reconfiguration of the 

relationship between the learner, the content, and the narrative. By integrating branching storylines, 

choice-based interactions, and adaptive interfaces, these media transform the learner from a "viewer" into 

a "participant-author." In such environments, interactivity is not merely a technical add-on but a 

fundamental pedagogical affordance that supports self-regulation, curiosity-driven exploration, and 

deeper cognitive engagement. 

Despite the potential of these interactive media, the academic literature reveals a notable conceptual gap. 

While numerous studies have explored isolated aspects of interactive video or digital storytelling, there 

is a lack of comprehensive, interdisciplinary models specifically tailored for the first cycle of primary 

education. Most existing frameworks focus on either technical specifications or general user engagement, 

often neglecting the complex interplay between pedagogical scaffolding, narrative immersion, and the 

specific developmental needs of 6-to-9-year-olds. Without a theoretically grounded model, the design of 

interactive educational films risks becoming technologically sophisticated but pedagogically fragmented. 

The present research was designed to address this gap. Its primary objective was to design and conduct a 

preliminary content validation of a conceptual model for the learning environment of interactive educational 

films specifically for students in the first cycle of primary education. By integrating insights from educational 

technology, narratology, film studies, and learning psychology, this study sought to identify the essential 

components of such an environment and organize them into a coherent, validated framework. 
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Methodology: To achieve the research objectives, the study employed an exploratory qualitative design 

followed by a preliminary quantitative validation phase. This mixed-approach ensured that the model was 

grounded in both diverse theoretical perspectives and expert empirical judgment. 

The qualitative phase began with a systematic and extensive review of the literature across multiple 

domains, including instructional design, interactive cinema, cinematic storytelling, and developmental 

psychology. This review served as the conceptual foundation, identifying initial themes and design 

principles relevant to interactive media for children. Following this, the study conducted eighteen in-

depth, semi-structured interviews with a purposive sample of experts. The participants included 

specialists in educational technology, film directors, narratologists, educational media producers, and 

experienced primary school teachers. This interdisciplinary variety was crucial to capturing the 

multidimensional nature of the phenomenon. 

Data analysis was conducted using the six-step thematic analysis framework of Braun and Clarke: (1) 

familiarization with the data through repeated reading and transcription; (2) generation of initial codes 

based on semantic and latent meanings; (3) searching for broader themes that captured recurring patterns; 

(4) reviewing and refining themes to ensure internal homogeneity and external heterogeneity; (5) defining 

and naming the final thematic categories; and (6) producing the final synthesis and conceptual model. 

The resulting model was then subjected to a quantitative content validation process. A researcher-

developed questionnaire, comprising items corresponding to the identified components, was administered 

to a panel of twenty-eight experts in curriculum studies and educational technology. Participants rated 

the relevance and appropriateness of each component on a 5-point Likert scale. The data were analyzed 

using a one-sample t-test (with a theoretical mean of 3) to determine the statistical significance of the 

experts’ agreement on the model's validity. 

Findings: The qualitative analysis yielded a conceptual model comprising ten interrelated components 

centered on the dual foundations of learner agency and interactive narrative. Within this framework, the 

student is redefined as an “Audience–Author” who co-constructs a personalized “Learner’s Film” through 

“Alternative Narratives” and nonlinear branching. This participatory process is pedagogically anchored by a 

“Supportive Narrator” who provides scaffolding and guidance, while “Expressive Devices”—including 

cinematic techniques such as editing and sound—are employed to intensify emotional resonance and 

educational impact. Furthermore, the model integrates multidimensional “Interaction” and “Engagement” to 

sustain cognitive and behavioral immersion, complemented by “Hidden Assessment” mechanisms that 

evaluate progress within the narrative flow. The entire environment is supported by an “Open-Source Video 

Library” and a robust technical “Support” infrastructure to ensure usability and pedagogical sustainability. 

Quantitative validation further confirmed the model’s robustness, with mean expert ratings for all ten 

components significantly exceeding the theoretical midpoint. This high level of consensus among specialists 

affirms the model’s content validity and highlights its conceptual coherence. Notably, the components of 

“Interaction” and “Learner Agency” received the highest ratings, underscoring their critical role as the 

structural pillars in the design of interactive educational films for the first cycle of primary education. 

Conclusion and Recommendations: This study contributes to the field of educational media by 

providing a theoretically grounded and expert-validated model for interactive educational films. By 

shifting the focus from passive viewing to active, narrative-driven participation, the model offers a 

roadmap for designing environments that are both educationally effective and developmentally 

appropriate for young learners. The integration of "Hidden Assessment" and "Supportive Narration" 

ensures that the environment remains pedagogically sound while maintaining the "flow" and immersion 

of a cinematic experience. 

For practitioners and instructional designers, this model emphasizes the need to move beyond simple 

branching videos toward "smart" narrative environments that adapt to the learner’s cognitive and emotional 

states. However, the study is limited by its conceptual and preliminary nature. Future research should focus 
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on the empirical implementation of the model through the development of functional prototypes. 

Longitudinal studies are recommended to examine the long-term impact of interactive films on students’ 

critical thinking, problem-solving skills, and academic achievement across different subject areas. 
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 پژوهشی ۀمقال

 ییاول ابتدا ۀدور یبرا یتعاملآموزشی لمیدر ف یریادگی طیمح یمفهوم یالگو ییمحتوا یابیو ارز یطراح
 

 ۵گ، زهرا جامه بزر۴یواحد ی، مهد۳یمقام درضای، حم۲یزوارک یزارع لی، اسماع۱*گلستان دیوح

 .تهران، ایران ،ییروانشناسی و علوم تربيتی، دانشگاه علامه طباطبا ۀدانشکد یآموزش یتکنولوژ یدکتر ی. دانشجو1

 .تهران، ایران ،ییروانشناسی و علوم تربيتی، دانشگاه علامه طباطبا ۀدانشکد یآموزش یاستاد گروه تکنولوژ .2

 .تهران، ایران ،ییروانشناسی و علوم تربيتی، دانشگاه علامه طباطبا ۀدانشکد یآموزش یدانشيارگروه تکنولوژ .3

 .تهران، ایران ،ییاطباروانشناسی و علوم تربيتی، دانشگاه علامه طب ۀدانشکد یآموزش یدانشيارگروه تکنولوژ .4

 تهران، ایران. ،ییروانشناسی و علوم تربيتی، دانشگاه علامه طباطبا ۀدانشکد یآموزش ی. دانشيارگروه تکنولوژ5

 چکیده مشخصات مقاله

  های کلیدی:واژه

 یطراح ،یتعامل یآموزش لميف

 ،یتعامل تیروا ،یآموزش یالگو

 کردیرو رنده،يادگی تيعامل

 .یانارشتهيب

 
 نویسندۀ مسئول:

vahid_golestan@atu.ac.ir 
 

 21/11/1۴۰۴ :شدهدریافت

 16/12/1۴۰۴ شده:ویرایش

 28/12/1۴۰۴ :شدهپذیرش

 28/12/1۴۰۴ منتشرشده:

 

 لميف یريادگی طيمح یمفهوم یالگو ییمحتوا یابیو ارز یپژوهش حاضر با هدف طراح زمینه و هدف:

 یتکنولوژ یهاحوزه انيم یانارشتهيب ییافزابر هم ديو با تأک ییاول ابتدا ۀدور یبرا یتعامل یآموزش

 انجام شد. یريادگی روانشناسیو  یینمايمطالعات س ،یشناستیروا ،یآموزش

بخش  یهامضمون انجام شد. داده ليبر تحل یو مبتن یاکتشاف یفيک کردیپژوهش با رو نیا روش:

مرتبط  یانارشتهيب یهابا خبرگان حوزه افتهیساختارمهين ۀمصاحب 18و  یااز منابع کتابخانه یفيک

در  یريادگی طيمح یمفهوم یالگو یهامؤلفه یبندو صورت ییبخش شناسا نیشد. هدف ا یگردآور

شده در چند استخراج یهاکدها و مؤلفه ها،افتهی یریاعتبارپذ نيتأم یبود. برا یتعامل یلم آموزشيف

ها، فهمؤل ییمحتوا ییروا یمقدمات یبررس یبرا ،یليتکم ۀدر مرحلو اصلاح شدند.  ینيمرحله بازب

 ۀسابق یدارا صصانفر از متخن 28 اريو در اخت نیتدو یفيک یهاافتهی ۀیساخته بر پامحقق یاپرسشنامه

 مرتبط قرار گرفت. ییاجرا ای یپژوهش ،یعلم

 رنده،يادگی لميؤلف، فم-شامل مخاطب یاصل ۀمؤلف 10به استخراج  یفيبخش ک یهاافتهی ها:یافته

 ییویدیو ۀبخانپنهان، کتا یابيارزش ،یرسازيدرگ ان،يب عیصنا ن،یگزیجا تی)معلم(، تعامل، روا ارییراو

از  خبرگان یابیارز نيانگينشان داد م زين یانمونهتک tآزمون  جی. نتاديانجام یبانيمنبع باز و پشت

 برخوردارند. هياول تيها از مقبولمؤلفه نیا نیبالاتر از حد متوسط است؛ بنابرا یشنهاديپ یهامؤلفه

 یهامؤلفه قيتلف و یتعامل تیروا رنده،يادگی تيبر عامل ديبا تأک یشنهاديپ یمفهوم یالگو گیری:نتیجه

 یآموزش لميف یبندصورت یبرا یمفهوم یعنوان چارچوببه تواندیم یباشناختیو ز یمشارکت ،یشناخت

نوع  نیا یطراح یبرا ییمبنا و معناساز به کار رود و یغن یريادگی طيمحور در قالب محداستان یتعامل

 قرار دهد. انسازفيلمو  یطراحان آموزش اريدر اخت هالميف

 یابیو ارز یطراح (. 1404. )بزرگ، زهراجامهو  ،واحدی، مهدی ؛مقامی، حميدرضا ؛عيلازوارکی، اسم زارعی ؛گلستان، وحيد استناد به این مقاله:

، (1)8 ،ییابتدا شزمودر آ آورینوو  هشوپژ فصلنامهیی. اول ابتدا ۀدور یبرا یتعامل یآموزش لميدر ف یريادگی طيمح یمفهوم یالگو ییمحتوا

248-281. 

 دانشگاه فرهنگيان ناشر :

 خود بدون محدودیت هستند . نویسندگان دارنده حق مولف مقاله /©1405
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  مقدمه

 قيو تلف رندهيادگی تعاملِ شیبا افزا ،که بتوانند یانوآورانه یهاتوجه به رسانه ،یريادگی یهاطيمح یسازیتحول و غن یدر راستا

 عنوانبه ،یتعامل یآموزش لميف ر،يمس نیدر ا .است یرا برطرف کنند، ضرور نيشيپ یهاروش یهایزبان هنر با زبان علم، کاست

که مشکلی شایع در کاربرد فيلم  مخاطب انفعال ، ضعفسازیبا امکان فعال لم،يف یهنر یانيب یایضمن حفظ مزا ور،نوظه یارسانه

 ,Lombardinilo)ت روز اس یهایفناور یهاتيو قابل دینسل جد یازهاين یو پاسخگو کرده را جبران شودآموزشی تلقی می

زبان  قيتلف قیدهند و از طر شیرا افزا رندهيادگیکه بتوانند تعامل  یانوآورانه یهاها و روشرسانه افتنی یجستجو برا. (2024

توجه پژوهشگران و طراحان  یاصل یهااز کانون یکیرا ارتقا بخشند، به  یريادگی یجذاب هنر با دقت زبان علم، عمق و ماندگار

 ا،یو پو یبيترک یاهرسان عنوانبه ،فيلم آموزشی تعاملی ر،يمس نیدر ا. (Chen, 2025; Li et al, 2023)ت شده اس لیتبد یآموزش

 .دهدیآموزش از خود نشان م ۀتحول در عرص جادیا یرا برا یتوجهقابل ليپتانس

 ۀدر دور ژهیوبه ،یريادگی فراینددر  ريو فراگ داریپا یهااز چالش یکیآموزش،  تيفيبهبود ک یمستمر برا یهاتلاش رغمیعل

 ،یريادگی شدن یمنجر به سطح تواندیچالش م نیآموزان است. اکمبود مشارکت فعال و تعامل معنادار دانش ،ییحساس ابتدا

متعارف، اگرچه  یآموزش یهالميف. (Dogani, 2023)د گرد قيعم یريادگیتحقق اهداف  اندنبازم تاًیو نها یدرون ۀزيکاهش انگ

برخوردارند،  یشتريب یو اثربخش تياز جذاب گرید یهااز رسانه یارينسبت به بس ،یو عاطف ییروا ،یاز عناصر بصر یريگبه لطف بهره

الگو، مخاطب  نی. در ادهندیمنفعل قرار م ۀکنندافتیدر کی تيقعرا در مو رندهيادگیخود، عموماً ارتباطی  هیکسوی اما در ساختار

رسانه وارد  نیاست که بر ا یهمان نقد جد نیمعنا ندارد و ا ۀساخت فعالان ایتعامل با محتوا  ت،یبه روند روا یدهدر جهت ینقش

 .بردیم نيرا از ب یريادگی رد ییگرانساخت یگرانبها یهافرصت ،یسازمنفعل نیا. (Sun, 2023)شده است 

 میبه مخاطب، پارادا تيحق انتخاب و عامل یرسانه، با اعطا نیا نینسل نو عنوانبه ،یتعامل یآموزش لميف ت،یمحدود نیمقابل ا در

خلق معنا  فرایندمؤلف در مخاطب  یفعال و حت گریکنشصرف به  از تماشاگرِ رندهيادگی م،یپارادا نیا. در کندیم یزیرهیرا پا یدیجد

(. Rolfe, G., 2022) دهدیقرار م یريادگی ۀرا در قلب تجرب ییگرانو ساخت یمشارکت، کاوشگر انینقش، جر رييتغ نی. اشودیم لیتبد

 ییسراداستان یريکارگبه ،یآموزش طيدر مح رندهيادگی یسازتعامل معنادار و غرق نیا تیهدا یبرا هازميمکان نیاز قدرتمندتر یکی

و  بيآموزش، ترغ یهاتيقابل یدارا یطور ذاتبه ،یانتقال دانش و تجربه در تمدن بشر یالگوکهن عنوانبه ،ییسرااست. داستان یتعامل

 تیدر بطن روا رندهيادگی د،یآیدرم یو منفعل خارج شده و به شکل تعامل یداستان از حالت خط یاقدام است. وقت یبرا یآمادگ جادیا

بر  یو مبتن قيعم یريادگیبه  تواندیامر م نیکه ا شودیرو مهخود روب یهاانتخاب یامدهايبا پ ،یريگميتصم قیاز طر ،قرار گرفته و

در  یتعامل ییسرافيلم آموزشی تعاملی و داستان مياز مفاه کیمستقل هر  یهاليپتانس ییشناسا رغمیحال، عل نیبا ا. نجامديتجربه ب

 یکوتاه و مبتن یتعامل یوهایدیبر و ایغالباً  نيشي. مطالعات پبردیبارز رنج م یو عمل یشکاف نظر کیموجود از  یپژوهش اتيادب ش،آموز

صرفاً به  ایاند، گرفته دهیرا ناد یتعامل لميف کی یباشناختیو ز یپردازتیروا ،یینمايس ۀديچيخاص متمرکز بوده و ابعاد پ یهابر پلتفرم

 تعاملیِ یویدیو برخلاف تعاملی، . فيلم(Desai & Kolkarni, 2022)د انپرداخته یمحدود ۀطيدر ح تاليجید ییسراداستان ردکارب

 نقش توانندمی که هاییویژگی ت؛اس مخاطب برای روایی عامليت امکان و سينمایی زبان چندمسيره، روایی ساختار واجد متعارف،

 در تعاملی فيلم محورروایت هایظرفيت که است شده موجب تمایز این از غفلت. کنند ایفا یادگيری ۀتجرب کيفيت در ایکنندهتعيين

 قيتلف یکه چگونگ پارای مقبوليت یمفهوم یآنکه تاکنون الگو جهينت .نگيرد قرار عملی و نظری برداریبهره مورد کامل طوربه آموزش

 یرا برا ییاول ابتدا ۀآموزان دوردانش یرشد یهایژگیو و یتعامل ییسرااصول داستان ،یینمايس یشناستیروا ،یآموزش یطراح

 یطراح ريخلأ هم مس نیا. (Zhou & Danqing, 2019; Puto et al, 2022)ت کند، ارائه نشده اس ميترس یريادگی طيمح یسازیغن

 مانع مواجه کرده است. بارا  یانارشتهيب ینظر یهاچارچوب ۀدشوار ساخته و هم توسع یمتخصصان عمل یاثربخش را برا ديو تول
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 یهاداده ۀیمحور بر پاداستان یتعامل یآموزش لميدر ف شدهیغن یريادگی طيمح یمفهوم یالگو یپژوهش، طراح نیهدف ا

 یتوجه به شکاف پژوهش با. شده با استفاده از نظر خبرگان استاستخراج یهامؤلفه ییمحتوا ییروا یمقدمات یو بررس یفيک

 ییمحتوا ییروا یو بررس یتعامل یآموزش لميدر ف یريادگی طيمح یمفهوم یالگو یمطالعه، طراح نیا یهدف اصل شده،ییشناسا

 یهاتخراج مؤلفهو اس ییشناسا( 1ز: که عبارتند ا شودیم ميتقس یتریخود به اهداف جزئ نْهدف کلا نیآن است. ا یهامؤلفه

ها مؤلفه نيب کيفیوابط ر مي( ترس2 ؛پژوهش ۀنيشيو پ ینظر یمبان قيعم ۀمطالع قیالگو از طر ۀدهندليتشک یهارمؤلفهیو ز یاصل

 تخصصانکسب نظر خبرگان و م قیاز طر شدهیطراح ی( الگویی( سنجش اعتبار )روا3و  ؛منسجم یمفهوم یالگو کیدر قالب 

 نيهم یدر راستا زيپژوهش ن نیا یمحور یها. پرسشییو آموزش ابتدا ،یشناستیو روا نمايس ،یآموزش یتکنولوژ یهاحوزه

 نیدوم، ا کدامند؟ یلتعام یآموزش لميدر ف یريادگی طيمح یمفهوم یالگو ۀسازند یاصل یهااول، مؤلفه اند:اهداف شکل گرفته

 از نظر یشنهاديپ یلگوسوم، او  ؟الگو به چه شکلی خواهد بوددر ارتباط بوده و  گریکدیچگونه با  یینها یدر قالب الگو هالفهمؤ

 رد؟يگیقرار م دیيمورد تأ زانيان مرتبط تا چه منظرصاحبنزد  ییروا

چارچوب  کی ۀرائبا ا ،مطالعه نیا ،یقرار داد. در سطح نظر ديمورد تأک یو عمل یدر دو سطح نظر توانیپژوهش را م نیا تياهم

 یريادگی یو روانشناس یشناستیروا ،یتعامل ینمايس ،یآموزش یتکنولوژ یهاطهيپراکنده در ح اتيادب انيم یپل ،یانارشتهيب یمفهوم

 کیپنهان را در  یابيشو ارز یانشعاب یهاتیروا ،یتعامل چندوجه رنده،يادگی تيچون عامل یميمفاه تواندیمالگو  نی. اکندیم جادیا

 نیا یهاافتهی ،یو کاربرد ی. در سطح عمل(Ashirova, 2024) را فراهم آورد یمطالعات بعد ۀنيخاص بسط داده و زم یکاربرد ۀنيزم

الگو  نیاز ا توانندیم یوزش. طراحان آمرديگیقرار م یاو حرفه یعلم ۀجامع اريشفاف و مستند، در اخت اهر ۀنقش کی عنوانبه ،قيتحق

 یتعامل ،یعناصر داستان نيب ۀبطبا درک بهتر را ،یآموزش سانینولمنامهيو ف انسازفيلممؤثر بهره ببرند.  یتعامل یوهایسنار یطراح یبرا

با درک  ،توانندیم زين ییابتدا ۀدور انيبخواهند بود. معلمان و مر یتر و هدفمندترجذاب یمحتوا دي، قادر به تولتعليم و تربيتی و اهداف

مشارکت  ديو تول یطراح ندفرایداشته باشند، بلکه در  یاز محصولات تعامل یترنهيبه ۀتنها استفادنه شده،یغن یريادگی طيمح نیا یاجزا

 نیا یو اجتماع یطفعا ،یمناسب با سطح رشد شناخت یمحتوا یطراح ازيبه ن ،ییاول ابتدا ۀبا تمرکز بر دور قيتحق نیا ن،يکنند. همچن

 .رودیبه شمار م یآموزش تيفيدر جهت عدالت و ک گامیکه خود کند توجه میخاص  یگروه سن

 روانشناسی ،یشناستیروا ،یموزشآ یتکنولوژ یهاسو در حوزهو هم یارشتهانيب یهاهیاز نظر یاهیبر پا چارچوب نظری

محور را از داستان یتعامل یآموزش لميف ۀديچيپ ۀدیپد ليامکان تحل یچارچوب چندنظر نیاستوار است. ا یريادگیو  یشناخت

 .دهدیالگو ارائه م جیو سنجش نتا هافرایندها، مؤلفه یطراح یبرا ییگوناگون فراهم کرده و مبنا یایزوا

 فایپژوهش ا نیدر ا ینیادينقش بن ،یتعامل لميف ییو ساختار روا یهنر انيب ینظر ۀهست عنوانبه، 1یتعامل یشناستیروا

 نييو متئاس، به تب ی(، موریو راو ییسطوح روا ليچون ژنت )در تحل یپردازانهینظر یبر آرا هيچارچوب، با تک نی. اکندیم

 یجنت مور دگاهیبر اساس د :تیدر روا تيعامل .پردازدیم یو مشارکت اليس ۀجربو منفعل به ت یخط تیروا لیتبد یچگونگ

 تیروا ۀکنندتنها مصرف رندهيادگیمعنا که  نیبد خورد؛یم ونديپ تيبا مفهوم عامل تاليجید یهاتی(، تعامل در روا2016)

 کندیم فایامعنا نقش فعال  ديداستان و تول ريمس یريگآگاهانه و معنادار، در شکل یهاعمال انتخاببا اِ ،بلکه ست،ين

 ريقصه تحت تأث ،یتعامل تیباور است که در روا نی( بر ا2002متئاس ) :انتخاب ريتحت تأث یها(. داستان1402)گلستان، 

چندگانه و ساختار  یرهايمس ن،یگزیجا یهاتیروا یطراح یمبنا دگاه،ید نی. ارديگیشکل م ]یادگيرنده[ کاربر یهاانتخاب

 کیثابت به  ۀشدنييتعشيپساختار از کیاز  تیروا گر،یقرار گرفته است. به عبارت د یتعامل یآموزش لميدر ف یرخطيغ

 دگاهیاز د :در آموزش تینقش روا .(Robin, 2016)د شویم ینیبازآفر رندهيادگیکه با هر تعامل  شودیم لیتبد ییروا اليس

                                                           
1. interactive narratology 
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به  یدهانتقال دانش و شکل یبرا یدارد و ابزار قدرتمند یو فرافرهنگ یخیفراتار ،یجهان یکارکرد تی(، روا1401بارت )

 دهیسازمان یبرا یعاطف-یشناخت یبلکه چارچوب ست،ين ینيتزئ کيتکن کیصرفاً  ییسراپژوهش، داستان نیتجربه است. در ا

 است. دهيچيپ ميدرک مفاه ليمعنادار و تسه ۀنيزم جادیا ،یموزشآ یمحتوا

 یريادگی یهاهیسازوار نظر قيواحد، از تلف ۀینظر کیتمسک به  یجابه ر،یپذانعطاف کردیرو نیا :1یريادگی یچندنظر ۀکپارچی کردیرو

 نیا(Charania, 2022; Glazer, 2023) بردیجامع بهره م یريادگی ۀتجرب یطراح برای – ییگراتا ارتباط رفتارگرایی از –مختلف 

در ساختن دانش از  رندهيادگیبر نقش فعال  ديتأک :گراساخت یريادگی ،اول :است ی مرتبط با این مطالعهديکل ۀچند مؤلف یدارا کردیرو

حل مسئله درون داستان و مشارکت در  ت،یروا ريانتخاب مس قیتعامل از طر نیا یتعامل لمي. در فگرانیو د طيتعامل با محتوا، مح قیطر

 نمایواقع یمعنادار، دانش در بافت یآموزش تيموقع ایداستان  کیدر  رندهيادگی یسازبا غرق :یتيموقع یريادگی .شودیمعنا محقق م ديتول

با  رندهيادگیامکان تعامل  یبا طراح :یو اجتماع یمشارکت یريادگدیگر، ی .کندیم ليها را تسهکه انتقال آموخته شودیارائه م یو کاربرد

و  .شودیدانش فراهم م یوگو و ساخت جمعتبادل نظر، گفت یبرا ییفضا لم،يف طيدر مح رندگانيادگی گریو د هاتي)معلم(، شخص یراو

 یريادگی طيمح ت،یدر روا یجیتدر شرفتيو پ یمانند چالش، انتخاب، بازخورد فور ،یعناصر یريکارگبا به :2یبر باز یمبتن یريادگنيز ی

 .دهدیم شیافزا ار رندهيادگیکه مشارکت و پشتکار  شودیم لیتبد یباز هيجذاب و شب یابه تجربه

 یشناخت از بار یريمؤثر تعاملات و جلوگ یطراح یبرا .ی استشناخت یهاهینظراز دیگر ابعاد چارچوب نظری این مطالعه، 

 یاساس، طراح نی. بر ارديگیم بهره لریسومایر و  3یشناخت بار ۀیپژوهش از نظر نیشود، ا قيعم یريادگیمانع  تواندیکه م یاضاف

ساده و  تیاستفاده از روا ،یجیتدر ۀارائ قیموضوع( از طر یذات یدگيچي)پ یذات یبار ذهن باشد که: یابه گونه دیبا یتعامل لميف

و  یحذف عناصر بصر ،یشهود ی( با رابط کاربرفيضع یاز فرمت طراح ی)ناش یرونيب یبار ذهن .ابدیمراحل کاهش  کيتفک

سازنده )مربوط به پردازش و ساخت  یبار ذهن و متن به حداقل برسد. ریصوت، تصو نيکامل ب ینامرتبط و هماهنگ یداريشن

و  نیتمر یهاو فرصت تیمتنوع در بافت روا یهامثال ۀداستان، ارائ قیاز طر ،نيشيدانش پ یسازا فعال( بدیجد یهاوارهطرح

 – دهيچپي صرفاً نه و –که چگونه تعاملات بجا و معنادار  دهدیم حيتوض هینظر نیشود. ا تیو تقو تیریمد لم،يبازتاب در طول ف

 د.نینما یريتوجه جلوگ یکنند و از پراکندگ تیهدا ميمفاه ترقيرا به سمت پردازش عم رندهيادگی یمنابع شناخت توانندمی

ست. اپژوهش  نیا یچارچوب نظر گریرکن د رنده،يادگیمشارکت  یارتقا یبرا یسنجش و طراح :مشارکت و تعامل ۀینظر

اطلاق  یريادگی فرایندبا  رندهيادگی یو رفتار یعاطف ،یفعال شناخت یريفراتر از توجه صرف، به درگ ،نجایمشارکت در ا

به  ازيتان، ندرون داس یفکر یهاچالش قیاز طر .ی استرکت شناختعد این مشارکت، مشااولين بُ.  (Fredricks, 2004)شودیم

به  یلبستگد جادیبا ا ی،مشارکت عاطف .شودیم کیتحر تیروا ريدر مس کیاستراتژ یهامياستدلال، حل مسئله و اتخاذ تصم

 تیتقو ،کنندهقیتشو مثبت و یبازخوردها ۀارائ نيو همچن ت،یدر روا یپندارو همذات قيتعل ،یحس کنجکاو جادیا ها،تيشخص

 مِيمستق جینتا ۀهد( و مشانهیانتخاب گز دن،يکش ک،يبا فراهم آوردن امکان اقدام و انتخاب )کل ی،مشارکت رفتارو نيز  .گرددیم

 .شودیم ريدرگ ینيصورت عبه رندهيدگایداستان،  شرفتيخود در پ یهاکنش

 یشناستیروا که در آن می باشد کپارچهی یليتحل یالگو کی گيریه تلفيقی از چند نظریه برای شکلشدارائه ینظر چارچوب

حاکم بر  یفلسفه و اهداف آموزش ،یريادگیبه  یچندنظر ۀکپارچی کردیرو .کندیم نييو ساختار اثر را تب انيبعناصر  ،یتعامل

 قيپردازش عم ليتعاملات را به منظور تسه و گرافيکی رابط یاصول طراح ،هم یشناخت بار ۀینظر .سازدیرا روشن م یطراح

را  شدهیطراح طيمح ريو تأث رندهيادگی یريسنجش درگ یهاها و روشمشارکت، شاخص ۀینظر .کندیم ییاطلاعات راهنما

                                                           
1. integrated multi theoretical learning approach 

2. game-based learning 

3. cognitive load theory 
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 ۀکنندتنها منتقلکه نه آوردیرا فراهم م یو مؤثر شدهیسازیشخص ا،یپو یريادگی طيامکان خلق مح قيتلف نیا .دهدیارائه م

 مشارکت فعال است. تیو تقو قيساختن دانش، پرورش تفکر عم ۀتجرب یبرا یدانش است، بلکه خود بستر

 پیشینۀ پژوهش
 یخارج یهاو پژوهش یداخل یهاپژوهش ۀرا در دو عرص نهيشيپ یخود، واکاو یارشتهانيب تيبا در نظر گرفتن ماه ،حاضر پژوهش

فيلم آموزشی  ،یتعامل/تاليجید ییسراداستان یهاطهيدر ح شدهدياز دانش تول یانقشه ميترس ،یبررس نی. هدف از اکندیدنبال م

 مطالعه در صدد پر کردن آن است. نیاست که ا یو کاربرد یخلأ نظر ییشناسا ت،یدر نها ،و شدهیغن یريادگی یهاطيتعاملی و مح

با  یقاتيفيلم آموزشی تعاملی مشاهده نشد، اما تحق ۀر حوزدمیياگرچه مطالعات مستق ،یداخل یهاپژوهش ۀنيشيدر مرور پ

 یادگيری هایيطمح یبرا یآنتالوژ یطراح یالگو یک يخته،آم یکردیبا رو ،(1400) عابدی انجام گرفته است. یوجوه مشترک نسب

بهبود  ۀدهندنشان يتیعلوم ترب یدانشجو 30 یبر رو یشآزما یهایافتهارائه داده است.  ییبر وب معنا یمبتن ۀشدسازییشخص

را در  شدهسازییشخص یادگيری يلپتانس ،پژوهش ایناست.  يلیتحص يشرفتو پ يمیخودتنظ يلی،تحص يریمعنادار در درگ

 تيبر اهم ،یکيدر آموزش الکترون رندهيادگیتعامل  یالگو ۀارائ با ،(1403) یدي. پورجمشکندیم یيدمطلوب تأ یجبه نتا يابیدست

پرداخت و نقش فعال  یهنر تعامل ليبه تحل یفلسف ( از منظر1396) یکرد. سبط ديتأک یزشيو انگ یاجتماع ،یآموزش ،یابعاد فن

و  ندکرد یرا بررس یمجاز تيدر واقع یتعامل ییسراداستان زي( ن1398شکرطلب )حسنایی و و بدنمند مخاطب را برجسته نمود. 

مطالعات از چند جهت با موضوع حاضر فاصله دارند: اولاً  نیحال، ا نیا با .ندداشت ديمخاطب تأک ییعمل و مشارکت روا یبر آزاد

طور خاص به یتعامل یآموزش لميبوده و ف یمجاز تيواقع ای یتجسم یهنرها ،یعموم یکيالکترون یهاطيها عمدتاً بر محتمرکز آن

 یمبان ۀکنندقيتلف یچندنظر ۀکپارچی کردیبوده و رو یهنر-یفلسف ای یآموزش-یفن اینگرش غالب،  اً،ينشده است. ثان یبررس

 شکرطلب حسنایی و مطالعات مانند یبرخ ن،ياست. همچن بیها غادر آن یتعامل یو طراح ،یشناستیروا ،یآموزش یتکنولوژ

در  یبه فناور ندهیتوجه فزا رغمیعل ،یداخلهای پژوهش ۀحوز در اند.مواجه بوده ییروا یهابا چالش یاز نظر روش ،(1398)

محدود و پراکنده است. اکثر  ،ییابتدا ۀدر دور ژهیوبه ،یآموزش لميبا ف یتعامل ییسراداستان قيمتمرکز بر تلف یهاآموزش، پژوهش

 اند.پرداخته دهيچيپ بيترک نیاز وجوه ا یکیمطالعات به 

 یاما شکاف مشابه ،مواجه هستيم تریطولان ۀو سابق گیگستردبا مرتبط،  یهادر حوزه ،خارجی یهاپژوهش ۀنيشيدر مرور پ

ابزار  کی عنوانبه تاليجید ییسرااز مطالعات بر کاربرد داستان یتعداد پژوهش قابل مشاهده است. نیدر ارتباط با هدف خاص ا

 یهاو مهارت زهيانگ ت،يبر خلاق تاليجیداستان د ديتول ريبه تأث ییهامثال، پژوهش یاند. براتمرکز کرده رانيراگمحتوا توسط ف ديتول

 تيمحصول فعال عنوانبهرا  ییسرامطالعات عمدتاً داستان نیحال، ا نیبا ا. (Glenn et al, 2020)اند آموزان پرداختهدانش ینوشتار

 .یطراح آموزش ایتوسط معلم  یآموزش یمحتوا ۀارائ یساختار و بستر اصل عنوانبهاند، نه در نظر گرفته رندهيادگی

 انيم یو عمل یمفهوم زیتما زيها نپژوهش نیاما در ا ،اندپرداخته یتعامل یآموزش یهاچندرسانه یمطالعات به طراح یبرخ

 تیبا روا یارسانه-یفرم هنر کی عنوانبه ی،تعامل لميو ف ،هاستو آزمون یکيکل ۀبر تعاملات ساد یکه اغلب مبتنی، تعامل یویدیو

  (Desai & Kolkarni, 2022).استنشده  ميوضوح ترسمعمولاً به یی،نمايمنعطف و زبان س

 یاما الگوها (.1404)مقامی،  گرفته استقرار  ديها مورد تأکپژوهش یدر برخ یبا فناور شدهیغن یريادگی طيمفهوم مح

 مغفول مانده است. ،یو تعامل ورمحداستان ۀرسان کی قيادغام عم قیاز طر ،یريادگی طيمح یسازیغن یبرا شدهیطراح

است.  یتعامل تیروا یهادهیاز ا یاريبس گيریمل شکلمح ،یباز ۀیبر پا یريادگیو  یآموزش یهایباز ۀحوز

 یریپذتیروا تيو قابل تيعامل ۀطور مبسوط دربار( به2016) نزيجنک ی( و هنر2016) یمانند جنت مور یپردازانهینظر

 یريادگیمشارکت و  شیمحور را در افزاداستان یهایباز یاثربخش یارياند. مطالعات بسبحث کرده یتعامل یهاطيمح



 وحید گلستان و همکاران یادگیری...طراحی و ارزیابی محتوایی الگوی مفهومی محیط 

 

257 
 

 یهاییایفهم پو یبرا یمحکم ینظر یهاهیها پاپژوهش نیا (Zimmerman, 2004; Ryan, 2006)اندکرده یبررس

 یو قراردادها یشناسییبایمستقل با ز یقالب عنوانبه ،را لميف ۀاما اغلب رسان کنند،یفراهم م یتعامل یهاطيدر مح تیروا

 اند.خاص خود، در مرکز توجه قرار نداده

وب، پژوهش  یهایفناور ۀتوسع وسریال بندراسنچ چون  ییهابا نمونهنتفليکس  مانند ییهابا ظهور پلتفرم ر،ياخ یهادر سال

و  اندپرداخته یو خط یتعامل یوهایدیو ۀسیمطالعات به مقابرخی است.  افتهی شیافزا زين یآموزش یتعامل یوهایدیو ۀنيدر زم

د انگزارش کرده یفرم تعامل یرا برا یريادگی جیو بهبود نتا یريادگیتوجه، حفظ کنترل بر سرعت  شیمانند افزا ییایمعمولاً مزا

(Chen, 2025; Li et al, 2023) .صورت امکان است که تعامل را عمدتاً به نیمطالعات ا نیاز ا یاريحال، انتقاد وارد بر بس نیبا ا

با ساختار  ترقياند و از تعامل عمکرده فیتعر و لحظاتی از ویدیونقاط  یبر رو کيکل ایچندگانه  یهانهیگز انياز م بتوقف، انتخا

 اند.به دليل پيچيدگی، به آن نپرداخته ،یا اندغافل مانده یردازپتيو شخص تیروا

 هیعلوم پا یو حت یدر آموزش زبان، علوم اجتماع تاليجید ییسرابه استفاده از داستان یخارج یهااز پژوهش یحجم انبوه

تمرکز  یشفاه یهابا مهارت ییسراداستان ۀ( بر رابط2020) کولویتانر. (Lugmayr et al, 2017; Robin, 2016)د انپرداخته

 نیاند. با وجود اکرده یبررس واژگانآموزش  یرا برا یپست یهاادداشتیمانند  ینینو ی( ابزارها2019و اسپانو ) نويکرده و سورنت

 یريکارگبه اخاص بوده و کمتر ب یهامهارت ای( یسيانگل آموزش زبان ژهیومطالعات بر آموزش زبان )به نیکثرت، تمرکز غالب ا

 .ستتوجه شده ا یدرس یمحتوا یطراح یچارچوب اصل عنوانبه یتعامل ییسراداستان

 یتعامل ییسرابا داستان شدهیغن یريادگی یهاطيمح یبه طراح (Cools et al, 2018) ورامایمانند د ییهاپروژه

 نیمؤثر ا قيتلف یبرا یطراح یاند، راهنماهاکردهاشاره  زي( ن2015) نيلو مک تیوا-گونه که ترونگاما همان ،اندپرداخته

 یريادگی طيشده، محشناخته یهاپروژه نیاز ا کدامچيه ن،یآموزش همچنان با کمبود مواجه است. افزون بر ا فراینددر  ابزارها

 اند.بنا ننهاده یتعامل لميف ۀیطور خاص بر پاخود را به

 طيمح ،یآموزش لميتعامل، ف ،ییسراکه اگرچه قطعات پازل )داستان دهدینشان م ی در مجموعو خارج یداخل ۀنيشيپ یبررس

 یطراح یالگو کیها در قالب آن یو عمل ینظر قياند، اما تلفقرار گرفتهثر ؤم ۀمورد مطالع ییتنهابه کی( هر شدهیغن یادگيری

موجود  یهاخلأ آشکار است. پژوهش کی ،ییاول ابتداۀ دور یبرا ژهیومحور، بهداستان یتعامل یآموزش لميف یمنسجم برا یآموزش

اند. بسنده کرده ینوع تعامل سطح کیصرفاً به  ایهستند،  یو آموزش یشناختتیروا یو فاقد عمق نظر محوریفناور اريبس ایاغلب 

ارائه دهد  ییالگو کپارچه،ی یاچندرشته یچارچوب نظر کیو با اتکا به  یبعدتک یکردهایبا عبور از رو ،صدد است پژوهش در نیا

 تيبلکه عامل ست،ين کياست؛ تعامل تنها کل یريادگی یبلکه ساختار اصل ست،يپوشش جذاب ن کیکه در آن داستان تنها 

 ست،ين شدهیغن یخط یویدیو کیتنها  تعاملی لمياست؛ و ف ساز دموکراسی آموزشیو حتی زمينه و معنا تیدهنده به رواشکل

 ای شده است.و تلفيق بينارشته دیجد یانيبا دستور ب های غيرخطیمبتنی بر درام نو یابلکه رسانه

 روش
 یتعامل یآموزش لميدر ف ییسرابا داستان شدهیغن یريادگی طيمح یمفهوم یالگو ییمحتوا یابیو ارز یحاضر با هدف طراح پژوهش

 ییمحتوا ییروا یمقدمات یبررس یبرا ،انجام شد و یاکتشاف یفيک کردیپژوهش با رو نیانجام شد. ا ییاول ابتدا ۀآموزان دوردانش یبرا

 ليتحلمراحل  ،ابتدا. در (Creswell & Clark, 2018)صورت مکمل استفاده شد شده، از قضاوت خبرگان بهاستخراج یهامؤلفه

 یانارشتهيب یهاان حوزهنظرصاحببا خبرگان و  افتهیساختارمهين قيعم ۀمصاحب و یامنابع کتابخانه ۀشدحاصل یهامضمون از داده

 یآموزش لميدر ف یريادگی طيمح یوممفه یالگو یهامؤلفه یبندو صورت یپردازمفهوم ،ییبخش، شناسا نیمرتبط انجام شد. هدف ا

 یبرا نيشد. همچن ینيشده در چند مرحله بازباستخراج یهاکدها و مؤلفه ،یفيک یهاافتهی یریاعتبارپذ نيبود. به منظور تأم یتعامل
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ریز و در یک مرحله با همکاری یک برنامه مکرر یو با بازنگر یاصورت مرحلهکدها به عياستخراج و تجم فراینداتکا،  تيقابل شیافزا

 یخبرگان بود و به هدف بررس بر قضاوت یو مبتن یفيپژوهش از نوع توص نیا یانجام گرفت. بخش کمّ آموزش ابتدایی ۀدرسی حوز

 (.Creswell & Inoue, 2025) تشده به کار رفاستخراج یهامؤلفه ییمحتوا ییروا یمقدمات

شد:  یگردآور ريها از دو مسمرحله، داده نیمضمون بود. در ا ليبر تحل یو مبتن یپژوهش از نوع اکتشاف ،یفيدر بخش ک

مصاحبه  18و دوم، انجام  ؛یتعامل یآموزش یهالميمنتخب ف یهاو نمونه یاستياسناد س ،ینخست، سنتز پژوهش/مرور اسناد نظر

 2 کودک اتيادب ،نفر 2ی شناستیروا ،نفر 4 لميف یکارگردان ،نفر 5ی آموزش یفناور یهابا خبرگان حوزه قيعم ۀافتیساختارمهين

ها تا داده یصورت هدفمند انجام شد و گردآوربه یريگنمونه. نفر 3یی ابتدا ۀدور ۀمعلمان باتجربو  نفر، 2ریزان درسی نفر، برنامه

 یبررس یبرا .بوده است محتوا ليتحل شامل پروتکلها داده یابزار گردآور. (Creswell, 2024)ت افیادامه  هاداده به اشباع دنيرس

ساخته استفاده محقق ستيلچک کیاز  موفق یتعامل یآموزش یهالميو ف یو خارج یداخل ، مقالات علمییمند اسناد بالادستنظام

 یکه سؤالات ،ساختهمحقق ۀمصاحب یراهنما کی اب همراه ؛بوده است افتهیساختارمهين ۀمصاحب ها،برای گردآوری داده دیگرابزار  شد.

ها مصاحبه یهاداده ی،فيک یهاداده ليتحلبرای  .شد ئهدر آن ارا ،شده از مرور ادبياتهای استخراجسازی دادهبرای تکميل و غنی باز

 ییشامل آشنا ليشدند. مراحل تحل لي( تحل2006براون و کلارک ) ۀويمضمون به ش ليبا استفاده از روش تحل ،یسازادهيپس از پ

 ییگزارش نها ۀيو ته هاهیمادرون یگذارو نام فیتعر ها،هیمادرون ینيبازب ها،هیمادرون یجستجو ه،ياول یکدها جادیها، ابا داده

ی اکيودیافزار مکس. در این مرحله از نرمشدند دهیسازمانها در قالب کدها و مقوله زيمحتوا ن ليحاصل از تحل یهابود. داده

 ميمفاه ی و بررسی کدها،باز و محور یکدگذارچند مرحله پس از  ،هياول یبه الگو یفيک یهاافتهی لیتبداستفاده شد. برای  2024

 نيالگو روابط ب نیشدند. ا یسامانده هياول یمفهوم یالگو کیمحتوا در قالب  ليها و تحلشده از مصاحبهاستخراج یهاهیماو درون

 یعاطف-یشناخت یهایژگیو و شدهیغن یريادگی طيمح یهامؤلفهی، تعامل یآموزش لميف یهایژگی، ویديکل یهامؤلفه

 قرار گرفت. یابزار فاز کم ختسا یالگو مبنا نی. اکردیم ميرا ترس ییاول ابتدا ۀآموزان دوردانش

 یهامؤلفه تيتناسب و اهم ۀتوافق خبرگان دربار زانيو م ییمحتوا ییروا یمقدمات یمنظور بررس به ی،يلکمتبخش در 

 یمتخصصان تکنولوژ در این مرحله را پژوهش ۀجامعه و نمون دریافت شد. نفر از خبرگان 28نظر  ،یشنهاديپ یالگو

دادند. با  ليتشک علمی، ۀبه هدف دریافت مواجهه و توسع شرکت نداشتند، یفيکه در فاز ک ،یدرس یزیرو برنامه یآموزش

 ای سیتدر ۀسال سابق 5ارشد و  یداشتن حداقل مدرک کارشناس اريهدفمند و بر اساس مع یريگاستفاده از روش نمونه

 ۀپرسشنام در فاز کمی، هاداده یابزار گردآور نمونه انتخاب شدند. عنوانبه فرن 28 در نهایت مرتبط،ۀ پژوهش در حوز

 اسيو در مق دیگرد یطراح یفيشده در فاز کاستخراج یهارمؤلفهیها و زپرسشنامه بر اساس مؤلفه نیساخته بود. امحقق

که ابعاد الگو  دبو پرسش 9 یدارا یینها ۀشد. پرسشنام مي( تنظ5تا کاملاً موافقم= 1)کاملاً مخالفم= کرتيل یادرجهپنج

نفر از  5 اريپرسشنامه در اخت ،ییمحتوا ییروا نييتع یبرا .ديسنجیاجرا را م تيو قابل ییکارا ت،ياز جمله تناسب، جامع

که  دیکرونباخ استفاده گرد یفاآل بیاز ضر زين ییایسنجش پا یبرا. ان قرار گرفت و نظرات آنان اعمال شدنظرصاحب

 یهاداده. (Creswell & Inoue, 2025)ت ابزار اس ییایپا ۀدهندمحاسبه شد که نشان 0.92کل پرسشنامه  یمقدار آن برا

ها از داده یهایژگیو فيتوص یقرار گرفت. در گام نخست، برا ليمورد تحل SPSSافزار از نرم یريگپژوهش با بهره یکم

، معنادار یبررس یبرا نيهمچن .(Patton, 2015)ده شد استفا اريو انحراف مع نيانگيشامل م یفيآمار توص یهاشاخص

 ميتنظ کرتيل یادرجهپنج اسيبر اساس مق هاهیميانگين نظری برای پرسشنامه در دسترس نيست و گو از آنجایی که

 باشد، استفاده شد.میها پاسخمتوسط سطح وضعيت  ۀدهندکه نشان مبنا ميانگين عنوانبهسه عدد ، اندشده
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داده شد که  ناني. به آنان اطمدیآگاهانه اخذ گرد تیها رضاکنندگان در مصاحبهمشارکت ۀيتمام مراحل پژوهش از کل در

 اريشرکت در پژوهش اخت یبرا نيو بدون ذکر نام گزارش خواهد شد. همچن یصورت کلبه جیو نتا ماندیم یاطلاعات محرمانه باق

 انصراف دهند. یهمکار ۀدر هر مرحله از ادام توانستندیو م اشتندکامل د

 هایافته
های یادگيری، شناسی تعاملی، نظریهشده از روایتهای نظری استخراجمند مؤلفهتلفيق نظام ۀپژوهش حاضر بر پای

سازی محيط مشارکت یادگيرنده طراحی شده است. این مدل، با هدف تبيين سازوکار غنی ۀشناختی و نظری روانشناسی

سرایی در فيلم آموزشی تعاملی، روابط ميان ساختار روایی، تعامل، پردازش شناختی و پيامدهای یادگيری از طریق داستان

 ۀعنوان یک رسانفيلم آموزشی تعاملی نه بهدر این مدل،  .کندصورت یک نظام پویا و چندسطحی ترسيم مییادگيری را به

کنش برهم شود که در آن یادگيری حاصلِمحور در نظر گرفته میمثابه یک محيط یادگيری تعاملی داستانمنفرد، بلکه به

 .است عاطفی–های یادگيرنده و سازوکارهای شناختیميان عناصر روایی، کنش

 شده پرداخته ییاستقرا یمحتوا ليو تحل یفيک کردیرو قیالگو از طر نیا یاصل یهامؤلفه ليدر گام نخست به استخراج و تحل

معنادار  یهاجمله ل،يقرار گرفت. واحد تحل یپژوهش، مورد بررس نهيشياسناد و پ ۀحاصل از مطالع یهاداده ،فرایند نیا دراست. 

 یهابه مقوله یدهشکل تیو در نها هیپا ميمفاه ییبه شناسا ،یو انتخاب یباز، محور یپس از کدگذار ،متون بود که نیموجود در ا

 شود.مطالعه را شامل میای از کدگذاری باز اسناد موردنمونه 1جدول . ديانجام یمحور

 باز یاز کدگذار ی. نمونه ا1جدول 

 های متن(واحد معنایی )جمله کد

 انتخاب

بخشی از روایت را به یادگيرنده واگذار کرده و او را در موقعيت پرسشگری و  سازفيلمدر این رسانه، 

 .(Rolfe, A., 2022; Reilly, 2023)د دهجستجوگری قرار می

ای فعال است فراگير در مواجهه با فيلم تعاملی صرفاً تماشاگر جهان داستان نيست، بلکه یادگيرنده

 (.1402ن، که در توليد و مصرف تجربه نقش دارد )گلستا

 ,Tilleczek)د بپرداز روایت بازآفرینی به و کند سازیشخصی را معنا تواندمی مولف–مخاطب 

2023.) 

ساختار یادگیری 

 مبتنی بر روایت

های تعامل یادگيرنده، محتوای روایی را بر اساس داده ،فيلمِ یادگيرنده ساختاری انطباقی دارد که

 .(Reilly, 2023)د کنسازی میشخصی

 آفریندمی شناختی–ای حسیبا ترکيب داستان آموزشی و صنایع بيانی چندلایه، تجربه ،این فيلم

 (. 1402 گلستان، ؛1403 کزازی،)

گر در نقش تسهیل

 روایت

یادگيری  ۀوگوهای راهبردی، تجربیار، چه انسانی و چه دیجيتال، با بازخوردهای خلاق و گفتراوی

 (.Wood et al, 1976; Johnson & Johnson, 1999کند )را هدایت می

کند و مسير یادگيری را قابل مدیریت این نقش، امکان اتصال ميان روایت و یادگيرنده را تقویت می

 (.Vygotsky, 1978سازد )می

یادگیرنده با  تعامل

 داستان

 ,Sun)ت ها استعامل چندبعدی در فيلم تعاملی شامل تعامل با روایت، محتوا، معلم و همکلاسی

2023.) 

 & Deciدهد )یادگيرنده را افزایش می گریکنشهای روایی، حس مالکيت و تعامل با انتخاب

Ryan, 2000 ;Lee, et al, 2023; Hattie, 2009.) 
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 های متن(واحد معنایی )جمله کد

 چندمسیرهروایت 
روایت جایگزین ساختار خطی را کنار گذاشته و مسيرهای چندگانه را در اختيار یادگيرنده قرار 

  (.1401دهد )بارت، می

 (.Bakhtin, 2011این شيوه با پرورش تفکر انتقادی و خلاقيت همسو است )

 شناسی بصرینشانه
ای زدایی، فيلم آموزشی را به تجربهشناسی بصری و آشناییمانند نشانه ،کارگيری صناعات بيانیبه

 (. 1402 گلستان، ؛1403 کزازی،) کندمی بدل آموزشی–هنری

 (.Belodubrovskaya, 2023) کندمی کمک شناسیزیبایی و معنا ترکيب به رسانه این هنری زبان

 شدن رفتاریدرگیر

درگيرسازی رفتاری، شناختی و عاطفی، یادگيرنده را به مشارکت فعال و پردازش عميق اطلاعات 

 (.Fullan et al, 2019دهد )سوق می

 ,Wu & Shi)د شومیبازخوردهای تأیيدی، اطلاعاتی و احساسی متناسب با مسير یادگيرنده ارائه 

2023.) 

خودارزیابی در روند 

 یادگیری

ها و مسيرهای روایی، بدون قطع جریان داستان از طریق تحليل کيفيت انتخاب ،ارزشيابی پنهان

 (.Kessler et al, 2016شود )انجام می

 Walters etهای تعامل را به منظور بهبود روایت و محتوا بازخورد دهد )تواند دادهمیاین رویکرد 

al, 2018.) 

 منابع یادگیری باز

 Cools et)د کنسازی محتوا را فراهم میگذاری، بازتوليد و بومیمنبع باز امکان اشتراک ۀکتابخان

al, 2018; Kocaman, 2014.) 

 ,Glenn et al) دهدمی قرار آموزاندانش و معلمان دسترس در را آموزشی منابع زیرساخت، این

2020.) 

 پشتیبانی
 Putu)الگو است  ۀافزاری برای تضمين اجرا و توسعهای فناورانه، آموزشی و نرمپشتيبانی شامل جنبه

et al, 2022) 

 (، مقالات علمییمل یدرس ۀو برنام نیادي)سند تحول بن یاسناد بالادست یپس از تکميل کدهای باز و تحليل محتوا

 باز در خصوص یکه سؤالات ،ساختهمحقق ۀمصاحب یراهنما کیبا استفاده از ی، تعامل یآموزش یهالميو ف یو خارج یداخل

 یبرا شدهیغن یريادگی طيو مح یتعامل لميف ،ییسراداستان قيمؤثر در تلف یهامؤلفه ،ایهای کتابخانهتکميل داده

ی صورت شناستیو روا نمايس ،یآموزش یمتخصصان فناورمصاحبه با  18 ،شدیی را شامل میتدااول اب ۀکودکان دور

 ها صورت گرفتای کدهای باز مربوط به مصاحبهدیکيومکسافزار ها در نرمسازی صوت مصاحبهپذیرفت و سپس با پياده

 گردد.ها مشاهده میبخشی از کدهای باز مصاحبه 2که در جدول 

 هاهایی از کدگذاری باز مصاحبه. نمونه2 جدول

 ها(شوندهواحد معنایی )جملات مصاحبه کد

نقش یادگیرنده 

 در بازسازی معنا

 )انتخاب(

کنن دارن توی کنن، دیگه فقط تماشاچی نيستن، حس میها خودشون رو داخل قصه پيدا میوقتی بچه

 (4 ۀشوندکنن. )مصاحبهماجرا نقش بازی می

 (11 ۀشوندشه. )مصاحبهاختيارِ تغيير مسير داستان رو بدی، قفل خلاقيتشون باز میوقتی 

شخصی  ۀآموز اگر بتونه نظرش رو در پيش رفتن داستان اعمال کنه، یادگيری براش تبدیل به تجربدانش

 (1 ۀشوندشه. )مصاحبهمی

 (9 ۀشونداحبهده. )مصنفس میاینکه خودشون پایان ماجرا رو بسازن، بهشون اعتمادبه
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 ها(شوندهواحد معنایی )جملات مصاحبه کد

کنش  طراحی

یادگیرنده در 

 فیلم

 

 (6 ۀشوندکنه، حس زنده بودن داره. )مصاحبهآموز تغيير میهای دانشفيلمی که با واکنش

 ۀشوندتونن باهاش جلو بيان. )مصاحبهاگه محتوا بر اساس سرعت یادگيری فرد تنظيم بشه، همه می

13) 

پاسخ یادگيرنده هماهنگ شه و مسير جدید نشون بده. تونه با خوبی این مدل فيلم اینه که می

 (15 ۀشوند)مصاحبه

 (2 ۀشوند. )مصاحبهتو است خصوصیمعلم  گویی، ددهمی افيلمی که جواب تو ر

تونه یاد بگيره، این قدرت جدید یادگيری ماشين در فيلم ده و میاین فيلم آینده است، فيلمی که یاد می

 (11 ۀشوند)مصاحبهه. تونه محسوب بشمی

گر نقش تسهیل

 در روایت

 (5 ۀشوند)مصاحبهه. شثر یک محيط یادگيری موفق محسوب میؤمعلم، در هر حالتی و هميشه عضو م

گری نامحسوس کنه، مربیها رو به نکات اصلی جلب میوقتی یک شخصيت توی داستان حواس بچه

 (8 ۀشوندفته. )مصاحبهااتفاق می

 (17 ۀشوندها وسط مسير گم نشن. )مصاحبهشه بچهداستان باعث میمن دیدم که یک راهنمای 

 (3 ۀشوندقدم یادگيرنده باشه، نه از بالا بهش نگاه کنه. )مصاحبهراوی باید هم

 (14 ۀشوندگه. )مصاحبهها نکته میاون صدای همراه توی روایت، مثل معلمی هست که توی گوش بچه

یادگیرنده  تعامل

 با داستان

 (5 ۀشوندشه. )مصاحبهها نذاره، درگير یادگيری نمیآموز دستش رو روی انتخابوقتی که دانشتا 

 (12 ۀشوندشه احساس مالکيت نسبت به درس پيدا کنن. )مصاحبهتعامل باعث می

 ۀشوندجور یادگيری فعال هست. )مصاحبهال اضافه کنن، خودش یهؤاینکه بتونن به محتوای داستان س

10) 

 (18 ۀشوندهاشون هم بخشی از یادگيریه. )مصاحبهکنن، حتی اشتباتخاب میوقتی ان

روایت 

 چندمسیره

 (7 ۀشوندده. )مصاحبهاگر داستان فقط یک مسير داشته باشه، خيلی زود جذابيتش رو از دست می

. دهدای میه نتيجهچ دو ببينن دامتحان کنن اکه مسير متفاوتی ر داین هستن مشتاقها بچه

 (2 ۀشوند)مصاحبه

 (16 ۀشوندگردن. )مصاحبهتا پایان براشون بسازی، هر بار با هيجان برمیوقتی چند

 (11 ۀشوندها یا مسيرها مثل باز کردن درهای جدید به روی یادگيریه. )مصاحبهانتخاب بين شخصيت

شناسی نشانه

 بصری

گيرن. توضيح مستقيم مفهوم رو میها بدون شه، بچهوقتی تصویر، موسيقی و حرکت هماهنگ می

 (9 ۀشوند)مصاحبه

 (13 ۀشوندها حک کنه. )مصاحبهتونه یک درس رو توی ذهن بچهیک قاب سينمایی خوب می

 (5 ۀشوندتر منتقل بشه. )مصاحبهشه مفاهيم پيچيده سادهاستفاده از نمادها باعث می

 (4 ۀشوند)مصاحبهثره. ؤمتن در فهم پيام م ۀطراحی صحنه و لباس به انداز

شدن  درگیر

 رفتاری

زور توجهشون رو نگه داری. کنن، دیگه مجبور نيستی بهپنداری میوقتی با داستان همذات

 (6 ۀشوند)مصاحبه

 (8 ۀشوندکنه. )مصاحبههایی از فيلم مشارکت رو چند برابر میوار کردن بخشبازی

 (3 ۀشوندفته. )مصاحبهاتر اتفاق میهر جا احساساتی بشن یادگيری عميق

 (15 ۀشوندشون نيفته. )مصاحبهشه وسط کار انگيزهای باعث میبازخورد لحظه

خودارزیابی در 

 روند یادگیری

اگر نمره رو آخر کار بدی ممکنه انگيزه بياد پایين، اما وقتی ارزیابی توی مسير قاطی داستان باشه، 

 (1 ۀشوند)مصاحبهکنن سنجيده شدن. ها اصلاً حس نمیبچه
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 ها(شوندهواحد معنایی )جملات مصاحبه کد

 (12 ۀشوندبره. )مصاحبهسنجه هم قصه رو جلو میهایی که توی روند داستان مياد، هم فهم رو میالؤس

 (17 ۀشوندبازخورد باید نامحسوس باشه تا یادگيرنده تمرکز روی داستان رو از دست نده. )مصاحبه

منابع یادگیری 

 باز

 (10 ۀشوندشه. )مصاحبهخودشون تغيير بدن، محتوا زنده می ها رو به دلخواهها بتونن فيلماگه معلم

 (14 ۀشوندکنه. )مصاحبهیک بایگانی ویدیو که همه بتونن ازش استفاده کنن کار تيمی رو آسون می

 (7 ۀشوندشه. )مصاحبهها بتونن کار بقيه رو ببينن و ایده بگيرن خلاقيتشون بيشتر میوقتی بچه

 پشتیبانی

 (18 ۀشوندمونه. )مصاحبهها، بهترین ابزار هم بلااستفاده میکافی برای معلمبدون آموزش 

 (4 ۀشوندپشتيبانی فنی باید سریع باشه تا جریان یادگيری قطع نشه. )مصاحبه

 (16 ۀشوندکنه ضروریه. )مصاحبهها درست کار میدستگاه ۀاطمينان از اینکه سيستم روی هم

 (9 ۀشوندشه. )مصاحبهمحصول نهایی بهتر می ،کار کنن وقتی تيم آموزشی و فنی کنار هم

است.  لفهؤو سی و چهار زیرم شامل ده مؤلفه يفیک يلتحل ۀیبر پا یتعامل یآموزش يلمدر ف یادگيری يطمح یمفهوم یالگو

( مکلاسيانو ه ی)با محتوا، راو یهو تعامل چندلا يرخطیغ یتروا یقاست که از طر مؤلف-به مخاطب یادگيرندهتحول  يادین،مؤلفه بن

هستند. بازخورد و  يقعم یادگيریتداوم مشارکت و  يدیاز عوامل کل یبارشناخت یریتو مد یعاطف يرسازی. درگشودیمحقق م

 ینه است. ایادگيرند يبانیو پشت یتالگو هدا ین)معلم( در ا گريل. نقش تسهکنندیم یترا تقو یادگيری فرایندپنهان  يابیارزش

ها و لفهؤم است. یادگيری فرایندمشارکت فعال و انتقال محتوا در  یبه دنبال ارتقا ی،چندنظر ۀیکپارچ یکردگو، با اتکا به روال

 فرمایيد.ملاحظه می 3در جدول را سازی محيط یادگيری با فيلم آموزشی تعاملی های الگوی غنیلفهؤمزیر

 های الگوی مفهومیمؤلفهها و زیرمؤلفه. 3 جدول

 مؤلفهشرحی بر زیر مؤلفهزیر مؤلفه

مولف -مخاطب

 آموز()دانش

 انتخاب

 نقش یادگيرنده در بازسازی معنا

 انتخاب مسير روایت 

 تجربه  ۀو بازتوليدکنند کنندهتوليد

 عامليت در روایت تعاملی

 گریکنش

به خود گرفته و در ساخت یا  لفؤم-مخاطب تواند نقشمی یادگيرنده

 .و کشف کندداشته باشد تکميل یا شخصی نمودن معنا مداخله 

تواند مانند راوی اول شخص در مخاطب در فيلم آموزشی تعاملی می

در  و ها تعامل کندبا سایر شخصيت ،داستان حضور داشته باشد

 .ها مشارکت کندهای آنها و کنشگيریتصميم

 فیلمِ یادگیرنده

 ساختار یادگيری مبتنی بر روایت

 طراحی کنش یادگيرنده در فيلم

 ایجاد درگيری عاطفی 

 ترکيب داستان و مفهوم آموزشی

 چندلایگی بيانی فيلم آموزشی

 .کندهای زبان هنری را حفظ میفيلم آموزشی تعاملی برجستگی

هاست که به بيننده در ساختن ای از نشانهروایت در فيلم مجموعه

 .بيننده در تکميل و تفسير آن نقش دارد د وکنکمک میداستان 

-یار )معلمراوی

 گر(مربی یا تسهیل

 گر در روایت نقش تسهيل

 های یادگيرنده همراهی با انتخاب

 طراحی بازخوردهای خلاق 

 گری با رویکرد آموزشی روایت

 آموزوگوی راهبردی با دانشگفت

عنصر فعال در داستان  و آوردمیراوی کسی است که داستان را به زبان 

 .است

 ۀهم یريکارگبا به ،دارد؛ او گرتیبرتر و هدا یگاهیجا لميدر ف یراو

مخاطب را  ريو تفس افتیدر ريمس نما،يس یو ارتباط یانيب یهاتيظرف

 یارتباط یابزارها نیتراز مهم یکیعنوان و در واقع به کندیم تیهدا

 .کندیعمل م سازفيلم

 تعامل
 تعامل یادگيرنده با داستان 

 تعامل با محتوا از طریق انتخاب 

سازی، مشارکت و های شخصیتعامل هم امکان برجسته نمودن ارزش

 .کندوجوه تجربه را در این رسانه بيشتر می ۀتوسع
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 مؤلفهشرحی بر زیر مؤلفهزیر مؤلفه

 یار تعامل با معلم/راوی

 تعامل با سایر یادگيرندگان 

 تعامل با رابط کاربری فيلم

مخاطب در آن سهيم باشد، برای ایجاد تعاملی  که ،رفتیطراحی پی

 .واقعی بين مخاطب و داستان در فضای واقعيت مجازی ضروری است

 روایت جایگزین

 روایت چندمسيره 

 روایت غيردستوری 

 روایت مبتنی بر انتخاب 

 روایت غيرخطی 

 های مختلفروایت از دیدگاه

 بازطراحی روایت

 . شودمی روایت روایتی جایگزینبینوعی به در روایت تعاملی

 روایت در فيلم آموزشی تعاملی بيشتر مورد توجه قرار دارد.

 .روایی اهميت دارد ۀگفتمان در کلاس حضوری و داستان در رسان

 صنایع بیان

 شناسی بصری نشانه

 زدایی در بيان آشنایی

 بيان هنری در خدمت آموزش 

 زبان فيلم و بيان روایت 

 بودن فيلم آموزشیبينامتنی 

 های جدید در ترکيب بوطيقامند کردن بيان در هنر رسانهاهميت نظام

بيان در فيلم  ۀنهفته است؛ برای توسع )فن بلاغت( و ریطوریقا )فن شعر(

 .آموزشی تعاملی باید از صناعات بيانی بهره برد

دایی زثيراتی از نوع آشناییأبرد که تزبان ادبی از صنایع مختلفی بهره می

 .دارند

 درگیرسازی

 درگير شدن رفتاری 

 درگير شدن شناختی 

 درگير شدن عاطفی 

 بازخورد تأیيدی 

 بازخورد اطلاعاتی 

 بازخورد احساسی

سازی، مشارکت و های شخصیتعامل هم امکان برجسته نمودن ارزش

 .کندوجوه تجربه را در این رسانه بيشتر می ۀتوسع

ها، داستان فيلم را در ذهن خود با تفسير و تجزیه و تحليل نشانه ،بيننده

 د.کنبازسازی می

 ارزشیابی پنهان

 خودارزیابی در روند یادگيری 

 آموز با روایت بررسی تعامل دانش

 آموز های دانشتحليل انتخاب

ارزشيابی عملکرد از طریق مسير 

 شده پيموده

 سنجش کيفی یادگيری

آموز را دانش انتخاب خودمدیریتی و رشد دائمی ۀتواند زمينمیارزشيابی 

 .فراهم کند

جوانب آموزشی، شامل  ۀپذیری و تعدیل در هماین نگرش به انعطاف

 .ها، توجه داردمحتوا، ابزارها و ارزیابی

ویدیویی  ۀکتابخان

 منبع باز

منابع یادگيری باز برای معلم و 

 آموز دانش

 روایت عمودی ۀامکان توسع

 امکان بازتوليد محتوا توسط معلم 

 ها گذاری و بازنگری فيلماشتراک

 شده های بومیدسترسی به داستان

 پيوند با بسترهای باز اینترنتی

آموز که بتواند در با دسترس آزاد و محتوای متناسب دانش هاییپلتفرم

 کند. برداریسهولت بهرهمحتوا یا ایجاد روایت عمودی به ۀتوسع

، Edpuzzle ،Vimeo د مانن های نزدیک به موضوعبرخی پلتفرم

Boclips  های محتوای ویدیویی در پژوهش کتابخانه عنوانهب

ویدیویی منبع باز است تا  ۀاما آنچه مراد از کتابخان ،دانبررسی شده

 زمان این مطالعه هنوز در دسترس نمی باشد.

 پشتیبانی

 پشتيبانی فناورانه در اجرا 

 پشتيبانی آموزشی معلمان 

حمایت از یادگيرنده در مسير 

 روایت 

 پشتيبانی از تعامل با محتوا 

 افزاریآوری زیرساخت نرمفراهم

پشتيبانی از یادگيری اجتماعی، یادگيری فعال، و قابليت توليد محتوا 

 .های تعاملی استهای مهم پلتفرمتوسط کاربر از ویژگی

 ۀشناختی چندلایبه دليل برخورداری از نظام نشانه ،فيلم آموزشی تعاملی

هنری، این توان را دارد که در بيانی غيرمستقيم مفاهيم متکثر را به هم 

 .پيوند دهد
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فيلم  ،(رندهيادگ)ی لفؤم-مخاطب یاصل گریشد که در آن سه باز ميترس یینها یمفهوم یها، الگومؤلفه نیبر اساس ا

 یهاخورده و توسط مؤلفه ونديبه هم پ یرسازيتعامل، بازخورد و درگ یهافرایند قیاز طر (معلمیار )راویو  (محتواتعاملی )

 یآن طراح یقرار گرفته و خروج یتعامل یزشآمو لميدر بستر ف ستميس کل این. شوندیم یغن یبانيو پشت یابيمنابع، ارزش

 است. تعاملیبا فيلم آموزشی  یريادگی یهاتيفعال

 )یادگیرنده( لفؤم-مخاطب ۀمؤلف

 

 های آنمؤلفهلف در نسبت با زیرؤم-مخاطب ۀمؤلف .1 ریتصو

 ۀکنندافتیآموز از درکه نقش دانش ییجا کند،یم یندگیرا نما یآموزش میدر پارادا نیاديبن یلف تحولؤم-مخاطب ۀمؤلف

 یاکنندهآموز را به مشارکتدانش ر،ييتغ نیا .شودیساخت معنا دگرگون م فرایندمنفعل محتوا به عامل فعال و مؤثر در 

شده یطراح یالگو یمرکز ۀاست و هست ليدخ یآموزش یمعنا ليو تکم رييدر خلق، تغ ميمستق طورکه به کندیم لیتبد

و  ابدییامتداد م یواقع یايدر دن گریکنشآغاز شده و تا  یتعامل یاز سازوکارها ینقش چندبعد نی. ادهدیرا شکل م

 یهارمقولهیز (.Fullan et al, 2019) آوردیو مشارکت فعال فراهم م قيعم یريادگیمحقق شدن اهداف  یبرا یبستر

 یشناختروان ازين یتعامل، با ارضا نیا یعنوان سنگ بنا. عنصر انتخاب بهکنندیتحول را مشخص م نیا ريس مؤلفه نیا

ها ن انتخابیا(Deci & Ryan, 2000). د دهیم شیرا افزا رندهيادگی تيو احساس مالک یدرون ۀزيانگ ،یبه خودمختار

ت یروا ريکه به انتخاب مس شوندیمعنادار م یزمان ژهیوبه کنند،یعمل م (Bakhtin, 2011)که در سطوح خرد و کلان 

 نیدادن به روند داستان قرار دهند و از ا شکل یبرا یريگميرا در نقاط انشعاب، در موضع تصم رندهيادگیشوند و  لیتبد

 .ندینما تیاو را تقو یمعلول-یو درک علّ تيعامل قیطر

و تجارب  هادانستهشيبر اساس پ رندهيادگیهر  یمعنا از سو یبه بازساز یفرد یهاو انتخاب تيعامل نیا ،یگام بعد در

 یتيرا به فعال یريادگیدارد و  (Vygotsky, 1978)ی اجتماع ییگرادر ساخت شهیکه ر یفرایند شود؛یمنجر م یشخص

مشترک تجربه  ديو بازتول ديتول قیو از طر یدر بستر اجتماع فرد،همنحصرب یبازساز نی. اکندیم لیتبد یو شخص قيعم

 ۀسیو مقا یگذاربه اشتراک (Lave & Wenger, 1991)ل عم ۀجامع کیآموزان در که دانش ییجا رسد،یبه کمال م

 نیا ۀکه هستت ي(. احساس عاملKai et al, 2017)د کننیم جادیا یتریغن یو درک جمع پردازندیخود م یرهايتفس

 تیبا تقو ،( وMurray, 2016)د شویم فیداستان تعر یدادهایآگاهانه بر رو یرگذاريعنوان قدرت تأثتعاملات است، به

 یعنی انجامد؛یم گریکنشبه  ريمس نیا تاً،ی. نهاسازدیرا از انفعال خارج م رندهيادگ، ی(Bandora, 1977)ی خوداثرمند

 ,Lave & Wenger)ی تيموقع یريادگی ۀیکه با نظر ،یواقع ۀبه عرص یمجاز یدر فضا افتهیانتقال قدرت اقدام پرورش

 .سازدیفعال و مسئول را محقق م یپرورش شهروندان ییداشته و هدف غا خوانیهم (1991
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 رندهیادگی لمِیف ۀمؤلف

 

 های آنمؤلفهفیلم یادگیرنده در نسبت با زیر ۀمؤلف. 2 ریتصو

 مؤلفه نیثابت، ا یسنت لمياشاره دارد. در مقابل ف یتعامل یريادگی طيو هوشمند مح ایپو تيبه ماهرنده يادگی لمِيف مؤلفه

 شودیمحسوب م رندهيادگی یتیموجود زيخود ن هوش مصنوعی، ن،يماش یريادگیاز  یريگاست که با بهرها یابرمتن پو کی

 ليکاربر را تحل یرفتار یالگوها اموزد،يقادر است از تعاملات ب لميف نیا کند.یادگيری کمک شایانی می فرایند ۀو به توسع

 ۀتجرب کی( و Schank, 1995)د باش سازیو شخص ابندهیخودش، توسعه یو هم برا رندهيادگی یهم برا جه،يکند و در نت

زنده و هوشمند  یريادگی طيمح کیمحصول ثابت به  کیرا از  لميف ،یژگیو نی. ادیخلق نما یو تکامل یانطباق یريادگی

 یريادگیهوشمند بر ساختار  طيمح نیا رساختی. زرديگیقرار م یآموزش یورفنا ۀشرفتيپ یکه در مرزها کندیم لیتبد

 یمتک هاتیاطلاعات به روا یخاطرسپاردرک و به یاصل که مغز انسان ذاتاً برا نیاتکا به ااستوار است. با ت یبر روا یمبتن

ساختار را به  نیا ی. هوش مصنوعشودیم یندببسته یدر قالب عناصر داستان یآموزش یمحتوا. (Brunner, 1991)ت اس

 تیروا یدگيچيتعامل، سطح درک کاربر را استنباط کرده و پ یهاداده ليبا تحل ،که یطوربه دهد،یارتقا م یحالت انطباق

 .((Van Leeuwen et al, 2018)د کنیم ميتنظ ایصورت پومحتوا را به ای

 ۀکنندمعنادار، منعکس دیبا شدهیاست. تعاملات طراحلم يدر ف رندهيادگیکنش  یمنوط به طراح ییساختار روا نیا یکارآمد

بار از اضافه یريجلوگ یبرا یبار شناخت ۀیو از اصول نظر (Bakhtin, 2011)باشند  یبازخورد فور یو دارا یشناخت یهافرایند

 ینيبشيبا پ ،و آوردیها را فراهم مکنش نیا یسازیامکان شخص ن،يماش یريادگی (.Sweller, 2011د )کنن تيتبع یکار ۀحافظ

 Siemer at)د کنی( خلق میداريشن ای یاو )مانند بصر یريادگیو متناسب با سبک  دیجد یتعامل یهاکاربر، فرصت حاتيترج

al., 2018.) را با  رندهيادگی ۀزيتوجه و انگ ،یو هنر یینمايس یهاکيتکن قیاز طر یعاطف یريدرگ جادیا ،یدر کنار بعد شناخت

 یعاطف یهاحالت یالحظه ليبا تحل ی. هوش مصنوعکندیم تيو تثب دهدمی شیافزا یريادگیمثبت مرتبط با  جاناتيه ختنيبرانگ

 .دیانم ميطور خودکار تنظبه ،یريحفظ حداکثر درگ یبرا ،را لميف کيعناصر درامات تواندیکاربر م

 (گرلیتسه ای یمرب-یار )معلمراوی ۀمؤلف

 

 های آنمؤلفهیار در نسبت با زیرراوی ۀمؤلف .3 ریتصو
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در بستر  یريادگی ۀتجرب یسازیو غن یهمراه ت،یهوشمند را در هدا گرليتسه ستميس کی ایمعلم  یدينقش کل یارراوی مؤلفه

. شودیظاهر م زیخودآموز، به دو شکل متما طيمح ایمعلم  یکیزيبسته به حضور ف ،نقش نی. اکندیم فيتوص یتعامل یآموزش لميف

 کیبا توقف استراتژ ،که شودیم لیزنده تبدو کارگردان ا یپو گرليتسه کیثابت به  یجرم کیکلاس درس، معلم از  طيدر مح

معلم با  ن،ي. همچنبخشدیرا عمق م یريادگی ،یکلاس یهابحث تیو هدا هاچالش ها ومجهول قیاز طر تیگسترش روا لم،يف

 یآموزان را آشکار ساخته و بازخورددانش یفکر یهافرایندها آن یاجتماع یسازنهيو زمرنده يادگی یهابا انتخاب یهمراه

را به  یتعامل لميف ر،یپذتعامل زنده و انعطاف نی. استيکامل آن ن ديقادر به تقل تاليجید ستميس کیکه  دهدیارائه م شدهیشخص

 .کندیخلق م را یمشارکت قاًيعم یريادگی ۀکرده و تجرب لیقدرتمند در دستان معلم تبد یابزار

 ۀیشود. بر اساس نظر فایا یريادگی طيهوشمند مح یتوسط طراح دینقش با نیمعلم ا ابيدر غ ایخودآموز  یهاطيمح در

)مانند  یآموزش یهاتیکه حما کندیعمل م یخطدرون یمرب کیصورت به تاليجییار دراوی (Brunner, 1991برونر ) یزنداربست

با  یتجربه قطع نشود. همراه انیتا جر دهدیم یجا تیو در دل روا کپارچهی یشکل کمک( را به یزسافعال ایها سرنخ ۀارائ

ها، انتخاب یمتعدد است که به تمام یهایبندانیها و پابا شاخه ییروا یاشبکه یطراح یفضا به معنا نیدر ارنده يادگی یهاانتخاب

 نی. اکندیم لیتبد یريادگیاز  یعيطب یطا را به بخشآزمون و خ فراینددهد و یو معنادار م ییروا یغلط، پاسخ ایاعم از درست 

معنا که  نیاست؛ به ا یداستانخلاق و درون یبازخوردها یطراح گر،ید ۀفي. وظدینمایم تیرا تقو یروان تيحس امن یهمراه

و  شودیدر جهان داستان ارائه م رندهيادگی نشک یو عاطف یعيطب ۀجيعنوان نتبلکه به ستم،يخشک س اميصورت پبازخورد نه به

 یراهبرد یوگوو امکان گفت یآموزش کردیبا رو یگرتیروا ت،یخطا است. در نها ایصحت  ليفراشناخت و درک دل ليهدف آن تسه

معلم  یگرو پرسش یريتفس یعملکردها نیگزیجا (Winkler et al, 2020)د هوشمن یآموزش یهاباتچت قیآموز از طربا دانش

 احساس شود. شدهتیتا حد امکان پاسخگو و هدا یريادگی طيتا مح شوندیم

 تعامل ۀمؤلف

 

 های آنمؤلفهتعامل در نسبت با زیر ۀمؤلف. 4 ریتصو

و عناصر مختلف  رندهيادگی نيب هیو دوسو ایپو یارابطه جادیبر ا ،یتعامل یآموزش لميف یاصل ۀزدهندیو تما ۀعنوان قلب تپندبه ،تعامل مؤلفه

 رندهيادگی یرياست و سطوح مختلف درگ دهيچيو پ هیتعامل چندلا نی. اشودیمعنا م ۀدارد که منجر به ساخت فعالان ديتأک یآموزش طيمح

فعال در  یاکنندهناظر منفعل به شرکت کیاز  رندهيادگیآن  یبا داستان است که ط رندهيادگیسطح، تعامل  نیتریادي. بندهدیم وششرا پ

 یشدگاحساس غرق تیرتبط است و با تقوم (Green & Brock, 2000) ییروا ییجاجابه ۀیبا نظر فرایند نی. اشودیم لیجهان داستان تبد

به  یانتزاع فرایند کیرا از  یريادگیتعامل،  نیا .شودیرا موجب م یو عاطف یاطلاعات شناخت ترقيپردازش عم دادها،یرو رب یرگذاريو تأث

فعال  زشپردا یبرا رندهيادگی ميکه ابزار مستق دهدیانتخاب رخ م قیتعامل با محتوا از طر ،ی. در سطح بعدکندیم لیتبدسته یز ۀتجرب کی

 تياحساس مالک (Deci & Ryan, 2000). یگرنييخودتع ۀیدر نظر یبه خودمختار ازين یمعنادار، با ارضا یهاانتخاب نیاطلاعات است. ا

 .سازدیخارج م ستایو محتوا را از حالت ا دهدیکاوشگر قرار م کیداده و او را در موضع  شیرا افزا رندهيادگی تيو مسئول
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 یاجتماع ییگرا. بر اساس اصول ساختشودیمحقق مرندگان يادگی ریتعامل با سا قیاز طر یريادگی یاجتماع بعد

 کیمختلف از  یرهايو تفس اتيتجرب یگذاراشتراکبه، (Johnson & Johnson, 1999)ی مشارکت یريادگیو  یگوتسکیو

 ديتول ینيع یکه تجل انجامدیم یاجتماع یهاو پرورش مهارت تریغن یبه درک جمع ،یدر قالب بحث گروه یتعامل لميف

اضر و )چه در قالب معلم ح یارتعامل با معلم/راوی ،یو اجتماع ییابعاد محتوا نیمشترک تجربه است. در کنار ا ديو بازتول

تعامل  گر،ید ی. از سواردرا بر عهده د تیروا ۀديچيپ یرهايدر مس تیو هدا یزنداربست ۀهوشمند( نقش ارائ ستميچه س

 ,Sweller) ی رونيب یبار شناخت جادیبا ا تواندیم فيضع یرابط کاربر کیاست؛  یاتيح یالزام فن کیلم يف یبا رابط کاربر

 ،(Norman, 2013)ی بر اصول تجربه کاربر یو مبتن یساده، شهود یکه طراحیحالبزند، در بيآس یريادگیبه  (2011

)اول شخص،  یانتخاب نوع راو تاً،ی. نهاآوردیامکان تمرکز کامل بر محتوا را فراهم م ،ییابتدا دورکودکان  یبرا ژهیوبه

 ريبا داستان تأث رندهيادگی یپندارهمذات زانيتعامل و م تيفياست که بر ک یراهبرد ميتصم کیکل(  یسوم شخص، دانا

 چندگانه به کار رود. یهادگاهید ۀارائ ایت يعامل تیتقو یبرا تواندیو م گذاردیم ميمستق

 نیگزیجا تیروا ۀمؤلف

 

 های آنمؤلفهروایت جایگزین در نسبت با زیر ۀمؤلف .5 ریتصو

 یبا ساختار یسنت ۀو بست یخط تیاست، که در آن روا ییدر ساختار روا نیاديبن یتحول انگريب نیگزیجا تیروا ۀمؤلف

فعال  یهاوجود و تکامل خود را وابسته به انتخاب د،یساختار جد نی. اشودیم نیگزیجا یمنعطف و چندوجه ا،یپو

بودن است که  رهيچندمس م،یپارادا نیا یاصل ۀاست. مشخصف لؤم-تحقق نقش مخاطب یو بستر اصل داندیم رندهيادگی

خاص خود را در  یو منطق علّ ريبا انتخاب در نقاط انشعاب، مس رندهيادگیاست و در آن  یاشاخه تیروا ۀیبر نظر یمبتن

 را با نشان یبوده و تفکر انتقاد یاکتشاف یريادگیمنطبق بر  یژگیو نیا (Bakhtin, 2011) کندیفعال م ییروا ۀشبک

 .دینمایم تیوتق دهیپد کی یمختلف برا یهانييو تب هاشهیدادن ر

را به  رندهيادگینامعلوم،  یفضا جادیواحد، با ا یآموزش اميپ کی یالقا یجادارد و به یردستوريغ یتيماه ت،یروا نیا

 تیساختار، روا نیا ییمرتبط است. سازوکار اجرا اليس یکه با پرورش هوشمند داردیوام یشخص یريگجهيقضاوت و نت

 یو پردازش شناخت شودیمحسوب م تیروا ییمصالح ساختن متن نها رنده،يادگی ميبر انتخاب است که در آن هر تصم یمبتن

متعارف را دگرگون ساخته و مغز  یزمان بيبودن است که ترت یرخطيغ ،یديکل یهایژگیو گری. از درساندیرا به حداکثر م

از  تیروا ت،ی. در نهادینمایم تیتقورا  یستميو تفکر س کندیم یکل یافعال اطلاعات و درک الگوه دهیسازمانرا وادار به 

گوناگون و  یایرا از زوا قتيحق رندهيادگیکه  آوردیامکان را فراهم م نیا ،ییمختلف با الهام از مفهوم چندصدا یهادگاهید

انقلاب  کیحامل  مؤلفه نیو تفکر نقادانه است. در مجموع، ا یپرورش همدل یاصل ۀگاه متضاد تجربه کند که هست

 .آوردیو تفکر نقادانه فراهم م ییگراکشف، ساخت یبرا یاست که بستر یشناختتیروا
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 انیب عیصنا ۀمؤلف

 

 های آنمؤلفهصنایع بیان در نسبت با زیر ۀمؤلف .6 ریتصو

 اميپ رگذارتريانتقال مؤثرتر و تأث یاشاره دارد که برا یهنر یانيب داتياز شگردها و تمه یابه مجموعه انيب عیصنا ۀمؤلف

 یهنر تيفيو ک تيعمق، جذاب لميبه زبان ف ،یادب یهاهیمشابه آرا ع،یصنا نی. اشوندیبه کار گرفته م لميدر ف یآموزش

نماد( و  ه،ینما ل،ی)شما یریتصو یهامند نشانهنظام ۀاست که به مطالع یبصر یشناسنهشگردها نشا نیاز ا یکی. بخشندیم

 ۀنقش دوگان توانندیها منشانه نیا ،یتعامل لمي(. در فChandler, 2017)د پردازیها مآن قیمعنا از طر ديتول یچگونگ

 هایفرضپيشبا شکستن  ،زين (Shklovsky, 1965)ن ايدر ب ییزداییکنند. آشنا فایا یتعامل ییو راهنما یشناختییبایز

و در فرم  دهدینشان م رندهيادگیتازه به  یجهان را با چشمان ت،یروا ایزمان  ن،يدورب ۀیدر زاو یزیهنجارگر قیاز طر ،ادراک

 او دامن بزند. تيبه عامل ،موارد به کاربر نیبا دادن کنترل ا ،تواندیم یتعامل

و  یانتزاع ميبه مفاه یبخشجان یبرا کياستعاره، نماد و ساختار درامات ۀخلاقان یريکارگدر خدمت آموزش بر به یهنر انيب

 لميزبان ف. (Tetiana, 2020)د دار نشوخدشه یشرط که وضوح و صحت آموزش نیدارد، با ا ديبلندمدت تأک ۀها در حافظثبت آن

 تواندیم یاست که در فرم تعاملت ی( و انتخاب وجه روانیتدو ه،ی)نما، زاو یینمايس عدآگاهانه از قوا ۀشامل استفاد زينت یروا انيو ب

متون  ریو سا لميمتن ف نبي وگو گفت جادیبا ا ،بودن ینامتنيب ن،یبر ا . افزون(1400، )برتنز رديگانتخاب کاربر قرار  ريتحت تأث

 جادیبا ا ،یانيب یهارساختیعنوان زبه ،ت، استعاره و مجازی. در نهاسازدیم یرا غن یريادگیکرده و  جادیا یاز معان یاآشنا، شبکه

 یهاتجربه سازنهيزم ،یتعامل یو در فضا کنندیم ليرا تسه دهيچيپ ميدرک مفاه ،ییروا-یبصر یهاها و مجاورتشباهت

 .(Bordwell &Thompson, 2021) شوندیم رندهيادگی قيشده و عممجسم

 یرسازیدرگ ۀمؤلف

 

 های آنمؤلفهدرگیرسازی در نسبت با زیر ۀمؤلف. 7 ریتصو

و  یشناخت ،یاشاره دارد و ابعاد رفتار یآموزش طيبا مح رندهيادگی یو شدت تعامل چندبعد تيفيبه ک یرسازيدرگ ۀمؤلف

 & Chen)ه رنديادگی ۀمشاهدبه مشارکت فعال و قابل (Sun, 2023)ی شدن رفتارري. درگرديگیبر م او را در یعاطف

Chuang, 2021) ( اشاره دارد که شدهیسازهيت شبيانجام فعال ای ري)مانند انتخاب مس لميبا ف ميمستق یهاکنش قیاز طر

 ی. در سطحدهدیم شیرا افزا یعمل یهاتوجه و مهارت ،یريدرگ نی. اسازدیمنفعل خارج م ۀکننداو را از حالت مصرف
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که بر پردازش فعال اطلاعات،  دهدی( رخ مZhou& Danqing, 2019)شناختی شدن  ريدرگ (Fullan et al, 2019) ترقيعم

 یو بازخوردها رهيچندمس یوهایمتمرکز است. سنار مسئلهو حل  یتفکر انتقاد یريکارگو به ميمفاه نيارتباط ب جادیا

 .کنندیم کیرا تحر یرينوع درگ نیا ،یتعامل لميدر ف یالحظه

و  یینمايس یهاکيتکن قیو لذت از طر یکنجکاو ،یمانند همدل یجاناتيه ختنيبا برانگ یشدن عاطف ريدرگ ،زمانهم

 ،یچندبعد یريدرگ نیا تیحفظ و هدا ی. براکندیم جادیو محتوا ا رندهيادگی نيب یدارتریپا یارتباط عاطف ،یپردازتيشخص

 کند؛یم تيمطلوب را تثب یرفتارها ،یخودکارآمد تیو تقو قیبا تشو ی،دیياست: بازخورد تأ یاتيسه نوع بازخورد ح یطراح

عناصر  قیکه از طر یبهبود و اصلاح عملکرد تمرکز دارد؛ و بازخورد احساس یبرا ییو راهنما حيتوض ۀکه بر ارائ یبازخورد اطلاعات

 بي. ترکشودیکار گرفته م تعامل به نيدر ح رندهيادگی جاناتيه تیو هدا تیریمد ی( براتيشخص ۀحالت چهر ،یقيداستان )موس

 .کندیو جذاب خلق م یغن یريادگی طيمح کیابعاد،  نیا

 پنهان یابیارزش ۀمؤلف

 

 های آنمؤلفهارزشیابی پنهان در نسبت با زیر ۀمؤلف. 8 ریتصو

 یعيطور نامحسوس و در بافت طبرا به یابيارزش فراینداست که  یريادگیدر سنجش  نینو یکردیپنهان رو یابيارزش ۀمؤلف

 یو تعامل یرفتار یهاداده ليبا ثبت و تحل ،روش نیا ،یسنت یهاخلاف آزمون. بردینمایادغام م یتعامل یآموزش ۀتجرب

. دهدیمعتبرتر ارائه م یجیو نتا سازدیرا آشکار م یريادگیو عمق  یواقع تيفيک ت،یمواجهه با روا نيدر ح رندهيادگی

 یهاو پاسخ ماتيدر تصم یبه بازنگر رندهيادگیاست که در آن  یريادگیدر روند  یابیآن، خودارز یديکل یهاوهياز ش یکی

کرده و  تیرا تقو یميخودتنظ ارتبلکه مه کند،یکمک م ميمفاه تيتنها به تثبنه فرایند نی. اشودیخود فراخوانده م

 ،ییارهايمع قیاز طر تیآموز با رواتعامل دانش ی، بررسزمانهم. دینمایمشخص م ینقاط قوت و ضعف را بدون آزمون رسم

 یارزشمند یهاهو داد دهدیاو را نشان م ۀو علاق شدن ريخاص، سطح درگ یهابازگشت به صحنه ایها مانند تعداد توقف

  .آوردیفراهم م تیروا یاصلاح طراح یبرا

از  یبازتاب یتعامل لميها در فآموز است. از آنجا که انتخابدانش یهاانتخاب ليتحل ،یابيارزش نیا تریليتحل سطح

پردازش  تيفيک ،یها با اهداف آموزشانسجام و ارتباط آن ليهستند، تحل رندهيادگی یريگميو منطق تصم یدرک مفهوم

با ثبت  ،زينشده مودهيپ ريمس قیعملکرد از طر یابيارزش. (Wylie & Hodges, 2019)د سازیاو را مشخص م یشناخت

و  یريادگی فراینداز  یجامع ليامکان تحل ت،یدر طول روا رندهيادگی یهاها و بازگشتانتخاب ها،تيفعال یکامل توال

. است تيحائز اهم ارد،د تیاولو جهيبر نت فرایندکه  ییابتدا ۀدر دور ژهیوبه ،که کندیاو را ممکن م ۀحل مسئل یراهبردها

 دیجد یهاتيدانش در موقع یريکارگبه ییو توانا تيعمق فهم، خلاق یابیبه ارز یريادگی یفيسنجش ک ت،یدر نها

از سطح تفکر  یقيبحران درون داستان، اطلاعات دق کیحل  یآموز برادانش یشنهاديطرح پ ليمثال، تحل ی. براپردازدیم

 .دهدیاو به دست م تيو خلاق ینتقادا
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 ویدیویی منبع باز نۀکتابخا ۀمؤلف

 

 های آنمؤلفهویدیویی منبع باز در نسبت با زیر ۀکتابخان ۀمؤلف. 9 ریتصو

 ست،ين رفعاليغ ويآرش کیکتابخانه صرفاً  نی. اکندیم فيتوص یتعامل یآموزش یمحتوا یبرا یو مشارکت ایپو یتاليجیبستر د کی

و  دکنندهيکننده و هم تولآموزان هم مصرفکه در آن معلمان و دانش کندیزنده عمل م یريادگی طيمح کی عنوانبهبلکه 

آزاد به  یآموز است که دسترسمعلم و دانش یباز برا یريادگیمنابع  یآوربستر، فراهم نیا ۀمحتوا هستند. هست ۀبهبوددهند

 د،یجد ییروا یهاشاخه جادیو ا یافزودن عناصر تعامل ش،یرایبا و ،دهدیرا ممکن ساخته و به معلمان اجازه م یآموزش یوهایدیو

 کیمعنا که  نیبد آورد،یرا فراهم م یمودع تیروا ۀامکان توسع نيکتابخانه همچن نیکنند. ا یسازیو غن یسازیرا شخص هالميف

 رندگانيادگیسطوح مختلف  یمکمل، برا یهاتیروا ای ترقيدق یهامثال تر،دهيچيپ یاطلاعات یهاهیبا افزودن لا ،تواندیم هیمفهوم پا

 .(Pérez, 2022)د را فراهم کن یفرد یکنجکاو بهو پاسخ  ترقيعم یريادگیو امکان  ابدیگسترش 

 ،یبر هوش مصنوع یمبتن ديتول یمحتوا توسط معلم است که با استفاده از ابزارها ديامکان بازتول گر،ید یديکل تيقابل

 نی. اندینما یآموزان خود بازطراحدانش یهایژگیکلاس و و یموجود را با اهداف آموزش یمحتوا دهدیبه معلمان امکان م

بهبود  ۀچرخ کیها لميف یو بازنگر یگذاراشتراک یژگیو ن،یافزون بر ا .رساندیرا به حداکثر م یآموزش یریپذامر انعطاف

 یجمع یخود را به اشتراک گذاشته و از بازخوردها داتيتول توانندیکه معلمان و کاربران م یطوربه کند؛یم جادیمستمر را ا

. کندیم تیو هم مهارت نقد را تقو دهدیم ارتقامحتوا را  تيفيکه هم ک یفرایندو محتوا بهره ببرند،  تیاصلاح روا یبرا

 یو عناصر فرهنگ هاتیکه روا ییهالمي. وجود فشودیم ليکتابخانه تسه نیا قیاز طر زينشده یبوم یهابه داستان یدسترس

 یفرهنگ تیکرده و هو جادیا آموزاندانش یواقع یو زندگ یريادگی نيب یو معنادار یارتباط عاطف کنندیرا منعکس م یبوم

کتابخانه را گسترش  نیا ريتأث ۀدامن ینترنتیباز ا یو بسترها یبا هوش مصنوع ونديپ ت،یدر نها .دینمایم تیآنان را تقو

و خلق  یتعامل یهاامکان تبادل خودکار داده ،یليتحل یهاو پلتفرم یريادگی تیریمد یهاستمي. اتصال آن به سدهدیم

 .(Wylie & Hodges, 2019)د سازیتر را ممکن مگسترده یمشارکت یريادگی یهاشبکه

 یبانیپشت ۀمؤلف

 

 های آنمؤلفهپشتیبانی در نسبت با زیر ۀمؤلف .10 ریتصو
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را در  یتعامل یآموزش لميف داریروان، مؤثر و پا یاشاره دارد که اجرا یانانهيبشيبه مجموعه اقدامات هماهنگ و پ یبانيپشت ۀمؤلف

عمل  کپارچهی یابه گونه ییو محتوا یعناصر فناورانه، آموزش ۀکه هم دهدیم نانيمؤلفه اطم نی. اکندیم نيسطوح تضم یتمام

هوش  یهاشرفتي)مانند پ ندهیبا تحولات آ یگامهم یلازم برا تيو مشارکت فعال محقق شود و ظرف قيعم یريادگیکنند که 

 یافزارو نرم یافزارسخت یهااست و شامل ابزارها و سامانه ستميس نیا ۀیا پافناورانه در اجر یبانيدارا باشد. پشت زي( را نیمصنوع

امکان  هیلا نیدر ا یادغام هوش مصنوع .کنندیرا فراهم م وقفهیو تعامل ب تيفيکه امکان پردازش، پخش باک شودیم یاشرفتهيپ

 .(Wylie & Hodges, 2019) سازدیخودکار ممکن مصورت را به ییروا یرهايمس یایپو یسازیو شخص رندهيادگیرفتار  ليتحل

در  ییو راهنما یعمل یهامنابع، آموزش ۀبا ارائ ،یبانيپشت نیدارد. ا یمعلمان نقش محور یآموزش یبانيپشت ،یسطح انسان در

 سازدیدر کلاس آماده م یتعامل لمياثربخش از ف ۀاستفاد یداستان، معلمان را برا یهاشاخه تیریو مد تیروا یطراح ۀنيزم

(Pérez, 2022). هر  یريادگی یرهايمس دهدیبه معلمان امکان م زين یبر هوش مصنوع یمبتن یليتحل یهابه داشبورد یدسترس

صورت بهت یروا ريدر مس رندهيادگیاز  تی، حمازمانهمکنند.  یهدفمند طراح یآموز را رصد کرده و مداخلات آموزشدانش

 رندهيادگیتا  کندیعمل م یتيموقع یهاسرنخ ۀارائ ایهوشمند  یراهنما یمانند کاراکترها ییهازميمکان قیو از طر یداستاندرون

 یبر طراح زياز تعامل با محتوا ن یبانيمثبت داشته باشد. پشت یريو درگ تيشود و احساس امن تیهدا دهيچيپ یهایريگميدر تصم

 ۀاست تا تجرب رکزمتم یچندحس یتعامل یهادر صورت بروز مشکل و خلق فرصت نیگزیجا یرهايمس ۀارائ ،یشهود یرابط کاربر

 ،یستون فقرات فن عنوانبه ،یافزارنرم رساختیز یآورفراهم ت،یدر نها. (Wylie& Hodges, 2019کند ) جادیا یانهيبه یکاربر

 دیبا رساختیز نی. اآوردیفراهم م یتعامل یهالميف شرفتهيپ ليپخش و تحل ،یزبانيم ،یطراح یو امن برا ریپذاسيباز، مق یبستر

 مستمر باشد. یهاینوآور یبرا یاهیمنبع باز را داشته باشد تا پا یهاو کتابخانه نینو یبا ابزارها ادغام تيقابل

 

 

 سرایی فیلم آموزشی تعاملیسازی محیط یادگیری با داستانمفهومی غنی الگوی .11 ریتصو

نقش  رييکه در آن، تغ دهدیارائه م یانارشتهيو ب یچارچوب چندبعد کی ،یتعامل یآموزش لميبا ف یريادگی طيمح یالگو

ی اجتماع ییگراساخت یهاهیکه با نظر ر،ييتغ نی. ادهدیم ليرا تشک یمرکز ۀلف فعال، هستؤم-آموز به مخاطبدانش نیاديبن

(Vygotsky, 1978) یگرنييو خودتع (Deci & Ryan, 2000) منفعل به خالق  ۀکنندافتیرا از در رندهيادگیدارد،  یپوشانمه

بر  یمبتن یريادگیساختار  کی جادیبا ا ،رندهيادگی لمِيف ۀمؤلفنقش،  نیاز ا یبانيپشت ی. براکندیم لیتبد تیمشترک معنا و روا
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 قيتلف شرفته،يپ یها. در نسخهدهدیارائه م یشناخت-یحس یامحتوا را در قالب تجربه ه،یچندلا انيب عیاز صنا یريگو بهره تیروا

بر اساس  تیروا یسازیکه قادر به شخص کندیم لیتبد یتکامل یآموزش ستميو س هایپرمدیا کیرا به  لميف نیا ،یبا هوش مصنوع

 ،یزنچون داربست ییهاکيبا استفاده از تکن ،هوشمند( ستميس اییار )در قالب معلم راوی ۀمؤلف، زمانهماست.  رندهيادگیتعاملات 

 .دینمایم ليرا تسه رندهيادگیو  تیروا انيم ونديو پ یفرد تیهدا ،یراهبرد یوگوبازخورد خلاق و گفت

ها از کنش یاتعامل طيف گسترده ۀمؤلف. آورندیجانبه را فراهم مالگو امکان مشارکت همه نیا ییو روا یتعامل یهاسازه

 یمشارکت یريادگیو بر اساس اصول  افتهیبا همتاها امتداد  یتا مشارکت اجتماع تیروا ريکه از انتخاب مس رديگیبر م را در

(Johnson & Johnson, 1999) ییروا یسازو غرقه ((Green & Brock, 2000 یريادگیبر  تيپردازش فعال و حس مالک 

و  یرخطيغ ره،يچندمس یساختار رند؛يگیمشکل ن یگزیجا تیروا کیتعاملات در بستر  نی. اکندیم تیرا تقو

 یچندوجه دلالبر کاوش و است یمبتن یفرایندرا به  یريادگیکاربر شکل گرفته و  یهاکه توسط انتخاب یويچندپرسپکت

 ۀو ارائ ،یو عاطف یشناخت ،یبا تمرکز بر ابعاد رفتار ،یرسازيدرگ ۀمؤلف ،یريدرگ نیا قيحفظ و تعم ی. براسازدیبدل م

 .دینمایرا در طول تجربه حفظ م رندهيادگیو تمرکز  زشيهوشمند، انگ یو احساس یاطلاعات ،یدیيتأ یبازخوردها

تعاملات،  ليپنهان با تحل یابيمستمر است. ارزش یابیو ارز یبانيپشت یهاهیبر لا یالگو متک نیا ریپذاثربخش و توسعه یاجرا

 یفيک یهاداستان، داده انیصورت نامحسوس و بدون اختلال در جربه ت،یدر دل روا رندهيادگی ۀشدمودهيپ یرهايها و مسانتخاب

 ديبازتول ،یگذاراشتراک یبرا یبستر ویدیویی منبع باز ۀکتابخان ،یرساختیز ۀی. در لاکندیآموزش فراهم م یسازنهيبه یبرا یارزشمند

 یریپذاسيروان، مق ی( اجرایافزارو نرم یفناورانه، آموزش یبانيپشت)شامل  یبانيجامع پشت ۀمؤلفکرده، و  جادیمحتوا ا یسازیو بوم

 یريادگی طيساختار منسجم، مح کیها در مؤلفه نیا قي. در مجموع، تلفدینمایم نيرا تضم ندهیآ یهایالگو با فناور قيتطب تيو قابل

 .سازدیو مشارکت فعال را محقق م قيعم یريادگیکه اهداف  کندیم لیتبد نیآفرو تحول شدهیسازیشخص ،یغن یارا به تجربه

 (خبرگان ۀ)پرسشنام یدرون یاعتبارسنج بخش، (يلیکمتپژوهش )فاز  یهاافتهیدوم:  بخش

 یآموزش یمحتوا ديو تول یشناستیروا ،یآموزش یطراح یهاخبرگان حوزه اريو در اخت یطراح هیگو 9شامل  یکتب یابیفرم ارز

 ،ییمحتوا ییروا نييتع یکاملاً موافق( در نظر گرفته شد. برا 5کاملاً مخالف تا  1) کرتيها از نوع لپاسخ اسي. مقرفتقرار گ یتعامل

کرونباخ  یفاآل بیاز ضر زين ییایسنجش پا یبرا. ان قرار گرفت و نظرات آنان اعمال شدنظرصاحبنفر از  5 اريپرسشنامه در اخت

 نهایی دهندگانتعداد پاسخ. ابزار است ییایپا ۀدهندمحاسبه شد که نشان 0.92ه کل پرسشنام یکه مقدار آن برا دیاستفاده گرد

  .های آماری مرتبط استشامل نتایج نهایی و تحليل یزارش. جدول چهار گبود نفر 28

 های الگوی آموزشی. آمار توصیفی ویژگی4 جدول

خطای 

استاندارد 

  میانگین

انحراف 

  (s) معیار

 میانگین

(X̄)  

 فراوانی

(n)  

 شماره  سؤال

پيشنهادهای  ۀتا چه اندازه این الگو برای ارائ 28 4.26 0.75 0.142

 طراحی فيلم آموزشی تعاملی مناسب است؟
1 

ها و محتوای پيشنهادی با تا چه اندازه مؤلفه 28 4.24 0.78 0.147

سرایی برای موضوع فيلم آموزشی تعاملی و داستان

 راستا هستند؟اول ابتدایی هم ۀدور

2 

عناصر الگو )روایت،  ۀارائ ۀتا چه اندازه حجم و نحو 28 4.28 0.70 0.132

 دانيد؟گيری، تعامل( را مناسب مینقاط تصميم
3 
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بين عناصر الگو  ۀتا چه اندازه ساختار و رابط 28 4.24 0.78 0.147

 دانيد؟)ارتباط علی و ساختاری( را مناسب می
4 

تا چه اندازه اجزای الگو برای آموزش در مقطع  28 4.12 0.88 0.166

آموزان های رشدی دانشابتدایی با توجه به ویژگی

 مناسب است؟

5 

تا چه اندازه این الگو را برای طراحی سناریوهای  28 4.06 0.85 0.161

اول ابتدایی مناسب  ۀتعاملی آموزشی برای دور

 دانيد؟می

6 

کنيد طراحان آموزشی از تا چه اندازه پيشنهاد می 28 4.09 0.75 0.142

 های تعاملی استفاده کنند؟این الگو در توليد فيلم
7 

های تا چه اندازه این الگو برای ابزارها و محيط 28 4.12 1.07 0.202

یادگيری تعاملیِ مناسب دسترسی آسان کاربردی 

 است؟

8 

تواند برای تعاملات مبتنی الگو میتا چه اندازه این  28 4.11 1.04 0.197

بر یادگيری عميق و مشارکت مورد استفاده قرار 

 گيرد؟

9 

 میانگین کلی 28 4.19 0.85 0.161

 که دارند قرار 4.28 تا 4.06 ۀدر باز هیگو 9تمام  یشده برامشاهده یهانيانگيمدهد نشان می 4 شده در جدولهای منعکسداده

است که  1کمتر از  هاهیدر اغلب گو ارهاياست. انحراف مع یشنهاديپ یمثبت خبرگان نسبت به ابعاد مختلف الگو یابارزی ۀدهندنشان

( هستند که ممکن است 1.04و  1.07) یشتريب یپراکندگ یدارا 9و  8 یهاهینظر خبرگان وجود دارد؛ گو ینسب ییهمگرا دهدینشان م

در ادامه، جهت آزمون معناداری  باشد. یتجرب یسازنمونه ای تعاملی یريادگی یهاطيالگو در مح یرکاربردپذی ۀدربار دگاهیتنوع د انگريب

صورت معناداری فراتر از ميانگين نظری )فرضی( جامعه است، از شده بهها و اطمينان از اینکه ميانگين نمرات مشاهدهآماری این یافته

 .قابل مشاهده است 5 های آماری حاصل از این آزمون در جدوللی و شاخصيضای بهره گرفته شد. نتایج تفنمونهتک t آزمون

 ای برای ارزیابی درونی الگونتایج آزمون تی تک نمونه .5 جدول

اطمینان  ۀفاصل

99٪ 

 —)حد پایین 

 (بالا حد

سطح 

 معناداری

P 

 ۀدرج

 آزادی

df 

T تفاوت 

  میانگین

(X̄ − μ₀) 

 میانگین فرضی

(μ₀) 

 میانگین

(X̄) 

 سؤال

0.87 — 1.65 p < .001 27 8.89 1.26 3.00 4.26 1 

0.83 — 1.65 p < .001 27 8.41 1.24 3.00 4.24 2 

0.91 — 1.65 p < .001 27 9.68 1.28 3.00 4.28 3 

0.83 — 1.65 p < .001 27 8.41 1.24 3.00 4.24 ۴ 

0.66 — 1.58 p < .001 27 6.73 1.12 3.00 4.12 5 

0.61 — 1.51 p < .001 27 6.60 1.06 3.00 4.06 6 

0.70 — 1.48 p < .001 27 7.69 1.09 3.00 4.09 7 
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0.56 — 1.68 p < .001 27 5.54 1.12 3.00 4.12 8 

0.57 — 1.65 p < .001 27 6.65 1.11 3.00 4.11 9 

0.72 — 1.61 p < .001 27 7.62 1.16 3.00 4.16 کل 

 ۀهم یبرا p < .001است ) 3 یفرض نيانگيبالاتر از م یطور معناداربه هیهر گو نيانگيکه م دهدینشان م یانمونهتک t آزمون

 = t؛ 3 ۀیگو یبرا t = 9.68)مثلاً  دهندیرا نشان م یبزرگ و معنادار یدر تمام موارد مقدارها t یهاآماره (.df = 27 ها؛هگوی

(، که 0 < نیيمثبت بوده )حد پا ریشامل مقاد هاهگوی ۀدر هم هانيانگيتفاضل م برای ٪99 نانياطم ۀفاصل(. 1 ۀیگو یبرا 8.89

 است. اسيمق یانمي ۀشده از نقطمشاهده یهانيانگيم ینسبت به برتر یآمار یبالا نانيو اطم جنتای یيدأت ۀدهندنشان

 یریگجهینتبحث و 
 یآموزش لميدر ف ییسرابا داستان شدهیغن یريادگی طيمح یمفهوم یالگو ییمحتوا یابیو ارز یپژوهش با هدف طراح نیا

 انجام شد. ییاول ابتدا ۀآموزان دوردانش یبرا یتعامل

تناسب خود،  یهارمؤلفهیبا ز کیکه هر  دیگرد فیو تعر ییشناسا یاصل ۀده مؤلف: پاسخ به پرسش نخست پژوهش

 & Chia & Kher Hui, 2022; Lave, & Wenger, 1991; Lakoff)دهندنشان میرا  یشنهاديپ هایمؤلفه

Johnson, 2003; Kristeva, 1980; DeVellis, 2017.) باشد ، نمایندگی یک تغيير پارادایمی میمؤلف-ؤلفه مخاطبم

 Deci) آگاهانه یهاانتخاب قیاز طر ،که (1402گلستان، ) است یاز نقش منفعل به عامل فعال رندهيادگیگذار  انگريب و

& Ryan, 2000)  یشخص یمعنا یبازسازو (Vygotsky, 1978) مشترک تجربه، در خلق معنا ديو مشارکت در تول 

(Fullan et al, 2019) تي. احساس عاملشودیم ليدخ (Murray, 2016 )یو خوداثرمند (Bandora, 1977) تیتقو 

 لیتبد ایابرمتن پو کیبه  یريادگی طيمح ،رندهيادگی لمِيف ۀمؤلف. با انجامدیم یواقع یايدر دن گریکنشبه  تاًینها و شده

 تيقابل ،(Schank, 1995) یاز هوش مصنوع یريگو با بهره (Brunner, 1991) ییبر ساختار روا یکه مبتن شودیم

 ۀمؤلف .(Van Leeuwen et al, 2018د )تعاملات را دار یایپو یسازیو شخص (Siemer et al, 2018) انطباق ،یريادگی

 یهابا انتخاب یهمراه ،یداستاندرون یداربست آموزش ۀهوشمند، با ارائ ستميس ایمعلم  یگرلينقش تسه ،یارراوی

را ایجاد ( Wood et al, 1976; Johnson & Johnson, 1999)ی خطخلاق و درون یبازخوردها یو طراح رندهيادگی

 Green))با داستان  رندهيادگی ۀی، تعامل چندلااست الگواین قلب که  ،تعامل ۀمؤلف (.Winkler et al, 2020) نمایدمی

& Brock, 2000رندگانيادگی ری، محتوا، سا (Johnson & Johnson, 1999)اصول بار  تیبا رعا ی، معلم و رابط کاربر

این امکان را  نیگزیجا تیروا ۀمؤلف. (Deci & Ryan, 2000) رديگیرا در بر م( (Sweller, 1998 یرونيب یشناخت

وجودش وابسته به  ،شود نیگزیجا (Bakhtin, 2011) یرخطيو غ رهيچندمس تیبا روا یساختار خط دهد کهمی

 یشگردها ۀآگاهان یريکارگبه ،انيب عیصنا ۀمؤلف .کندیم تیرا تقو یستميو س یاست و تفکر انتقاد رندهيادگی یهاانتخاب

 ,Bordwell &Thompson)و استعاره، وضوح  ییزداییآشنا (Chandler, 2017) یبصر یشناسمانند نشانه ،یهنر انيب

 یريدرگ یبرا یبه طراح ی،رسازيدرگ ۀمؤلف .(Tetiana, 2020)د دهیم شیرا افزا یآموزش اميانتقال پ تيو جذاب (2021

هدفمند،  یو احساس یاطلاعات ،یدیيتأ یبازخوردها ۀبا ارائ ،اشاره دارد که رانهيادگی یو عاطف یشناخت ،یرفتار زمانهم

 ،پنهان یابيارزش ۀمؤلف(. Zhou & Danqing, 2019; Fullan et al, 2019; Sun, 2023د )شویم تیحفظ و هدا

 ريها، مسانتخاب ليتحل قیاز طر ،و کندیتعامل ادغام م یعيسنجش را در بافت طب فرایندکه  می باشد نینو یکردیرو

 یبستر مشارکت کی هم ویدیویی منبع باز ۀکتابخان ۀمؤلف .سازدیرا آشکار م یريادگی یعمق واقع ،یابیو خودارز شدهمودهيپ

آموزان معلمان و دانش یرا برا یتعامل یمحتوا یگذارو اشتراک تیروا یعمود ۀتوسع ش،یرایو ،یکه امکان دسترس ،ایپو
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الگو  داریروان و پا یکه اجرا یرساختیو ز یمجموعه اقدامات فناورانه، آموزش ی،بانيپشت ۀمؤلف و در نهایت ،آوردیفراهم م

  .(Pérez, 2022)د کنیم نيسطوح تضم یرا در تمام

 نیا یمرکز ۀشد. هست ميمنسجم ترس یمفهوم یالگو کیها در قالب مؤلفه نیا یو علّ یروابط ساختار: پرسش دوم پاسخ به

یار و . راویشودیمحقق م رندهيادگی لمِيدر بستر ف نیگزیجا تیؤلف است که توسط تعامل معنادار با روام-مخاطب ۀالگو، مؤلف

و عمق آن  تيفيک بيترتپنهان به یابيو ارزش یچندبعد یرسازيدرگ کهدرحالی سازند،یم یو غن تیتعامل را هدا نیا انيب عیصنا

 .آورندیالگو را فراهم م ردایپا ۀجانبه، بستر اجرا و توسعهمه یانبيمنبع باز و پشت ۀ. کتابخانسنجندیرا م

 ییمحتوا ییوارآن از نظر  یهامؤلفه ،یليتکم ۀشد و در مرحل یطراح یفيشواهد ک ۀیحاضر بر پا یالگو: پاسخ به پرسش سوم

( و انحراف معيار پایين، بيانگر وفاق 4.28تا  4.06 ۀبا ميانگين نمرات بالا )در باز ،های آماریتحليل شدند. یبررس یصورت مقدماتبه

ای با نمونههای الگو است. نتایج آزمون تی تکنظر و همگرایی متخصصان بر انسجام مفهومی، جامعيت نظری و قابليت اجرایی مؤلفه

دهد که چارچوب پيشنهادی از الگو، نشان می درونی ییمحتوا یابیارزدرصد(، ضمن تأیيد  99اطمينان  ۀسطح معناداری بالا )فاصل

 .ابتدایی برخوردار است ۀشده با فيلم تعاملی در دورسازیهای یادگيری غنیکفایت نظری و عملياتی لازم برای طراحی محيط

است  کپارچهی یارشتهانيچارچوب ب کی ۀارائ ،یپژوهش در سطح نظر نیا یدستاورد اصل: پژوهش یو عمل ینظر یهادلالت

مشارکت  ۀیو نظر یختشنا بار ۀی، نظریآموزش ی، طراحیتعامل یشناستیروا یهاطهيپراکنده در ح اتيادب انيکه شکاف موجود م

سازواره هدفمند با  کیصورت مجزا، بلکه در ها را نه بهحوزه نیاصول ا توانیکه چگونه م دهدیالگو نشان م نی. اکندیرا پر م

چارچوب  نینمود. ا یطراح و ليمحور را تحلداستان یتعامل یآموزش لميچون ف یادهيچيپ یريادگی طيکرد تا مح قيتلف گریکدی

را بسط داده و  فرایندبازتاب  عنوانبهپنهان  یابيو ارزش یابزار شناخت بهمثابه رهيچندمس تیروا ،ییروا تيمانند عامل یميمفاه

 .آوردیو آموزش فراهم م یباز ،نمايدر تقاطع س یمطالعات آت یبرا یبستر

 سانینوامهلمنيو ف ی. طراحان آموزشدهدیارائه م یاحرفه ۀجامع یراه مستند برا ۀنقش کیپژوهش  نیا ،یدر سطح عمل

با درک  ییابتدا ۀدور بهره ببرند. معلمان یینماياز عناصر س شدهیمؤثر و غن یتعامل یوهایخلق سنار یالگو برا نیاز ا توانندیم

مشارکت کنند. وجود  ديتول فراینددر  یداشته و حت یتعامل یاز محتوا یهدفمندتر ۀالگو قادر خواهند بود استفاد نیاجزا و روابط ا

 ت،ی. در نهادینمایم ليتسه شانیا یآن را برا یسازیو امکان شخص تيفيباک یبه محتوا یدسترس زيمنبع باز ن ۀکتابخان

 یهارساختیز ۀتوسع یبرا یزیربرنامه شده،ییمحتوایابیچارچوب ارز نیبا استناد به ا توانندیم یآموزش رانیو مد گذاراناستيس

 قرار دهند. هاتوليد و جشنواره را در دستور یانوآورانه یريادگی یهاطيمح نيگسترش چن یلازم برا یفناورانه و آموزش

 هاافتهی یریپذميتعم ۀهمراه است که دامن ییهاتیپژوهش با محدود نیا ادشده،ی یوجود دستاوردها با: پژوهش یهاتیمحدود

آموزان بر دانش تمرکز پژوهش ،هدف ۀجامع تِیمحدوددیگر  ، وییمحتوا یابیارزمحدود کمی در  ۀنموناز جمله،  .سازدیص مرا مشخ

 یبرا ایمتفاوت  یجتماعا-یفرهنگ یهانهيبالاتر، زم یکاربست الگو در مقاطع سن ،نی. بنابراشودی را شامل مییاول ابتدا ۀدور

 یاجتماع-یفرهنگ هایدر سنجش تیمحدود مجدد است. یجداگانه و اعتبارسنج یهاپژوهش ازمندين ژه،یو یازهايبا ن رندگانيادگی

 مجدد است. یجداگانه و اعتبارسنج یهاپژوهش ازمندين ژه،یو یازهايبا ن رندگانيادگی یبرا ایمتفاوت 

 :شودیم شنهاديپ ندهیآ یهاپژوهش یبرا ریز یرهايفوق، مس یهاتیو محدود هاافتهیتوجه به  بای: آت یهاپژوهش یبرا ییشنهادهايپ

در  شدهیسازیو کاملاً شخص ایپو یهاتیخلق روا یبرا یهوش مصنوع یريکارگبه یپژوهش در مورد چگونگ ی،فناور ۀشرفتيادغام پ

 یربرداریو تصو 1چشم یابیمانند رد ییهااستفاده از روش ؛یآموزشعصب یبيترک یهاپژوهشیا  رندهيادگیتعامل  یلحظه بر اساس الگو

 ۀتوسع ؛رهيچندمس یهاتیتعامل با روا نيدر ح رندهيادگی یعاطف یريو درگ یتوجه، بار شناخت یهاسميدرک مکان یبرا 2یعصب

                                                           
1. eye-tracking 

2. fnirs 
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کار معلمان و  ليتسه یبرا ،یچارچوب مفهوم نیبر ا یمبتن یطراح یراهنماها، ابزارها و الگوها نیتدو ی،اتيعمل یطراح یهاچارچوب

 یماندگار یبررس یبرا یطول یهاپژوهش ی،ريادگیو انتقال  یداریپا یبررس ؛ساده یتعامل یمحتوا ديدر تول رمتخصصيغ یطراحان آموزش

 .یزندگ یواقع یهاتيشده به موقعکسب یهاارتانتقال دانش و مه تيو قابل یريادگی طيمح نیا راتيتأث

چارچوب راهنما  کی عنوانبهمدل  نیاز ا یدرس ۀدهندگان برنامو توسعه یآموزش انسازفيلم ،یطراحان آموزش شودیم هيتوص

 دیمعلمان با یاحرفه ۀتوسع یهااستفاده کنند. برنامه قيو عم یتعامل یريادگی اتيمنفعل به تجرب یآموزش یهالميانتقال از ف یبرا

و  یريادگی جینتا یطور تجرببه دیبا ندهیآ قاتيتحق کهدرحالیداشته باشند،  ديکأت رندهيادگی تيو عامل ییروا ليبر تسه

 کنند. یمتنوع بررس یفرهنگ یهانهيرا در زم یکلاس یهایسازادهيپ

 یبندگامی در جهت صورت ،یارشتهنيب یمفهوم یالگو کی ییمحتوا یابیو ارز یبا طراح ،پژوهش نیایی: نها یبندجمع

با محور قراردادن  ،یشنهاديپ یبرداشت. الگو شدهیغن یريادگی طيمح کی عنوانبهمحور داستان یتعامل یآموزش لميف یعلم

بلکه  ست،يمحتوا ن ديطرح تول کیتنها  ،یباشناختیو ز یمشارکت ،یبا اصول شناخت نآ قي، و تلفیتعامل تیو روا رندهيادگی تيعامل

 دهدیچارچوب نشان م نی. امورد توجه قرار داده استرا  تاليجیدر عصر د یريادگیبه  دنيشیاند ۀاست که نحو یمیپارادا یچارچوب

 یاصل مؤلفِ رندهيادگیشود که در آن  لیمعناساز تبد ییوار یهافراتر از انتقال اطلاعات، به خلق تجربه ،دیو با ،تواندیکه آموزش م

 شدهميترس یپژوهش یرهايانداز وجود دارد، اما مسچشم نیکامل ا یبر سر راه اجرا ییهاتی. اگرچه محدودبشود شیدانش خو ۀقص

 .زنندیآموزش رقم م ۀندیآرمان در آ نیا شتريبتحقق هرچه یرا برا یروشن یهاافق

 ملاحظات اخلاقی

ها کنندگان در مصاحبه اخذ شد، محرمانه بودن دادهشرکت ۀآگاهانه از هم تیشد. رضا تیدر طول مطالعه رعا یتمام اصول اخلاق

 انصراف در هر مرحله. ۀنیشد و مشارکت داوطلبانه بود با گز نيتضم

 مشارکت نویسندگان
توسط طور مشترک به ،یخط ۀنسخ یسازو آماده ليو تحل هیها، تجزداده یآورجمع ،یسازتمام مراحل مطالعه، از جمله مفهوم

 انجام شد. سندگانینو

 کر و قدردانیتش
 .کنمیم یسپاسگزار مانهيصم شدندمطالعه  نیو انجام ا شرفتيپ که موجب یاندرکاراندست یاز تمام

 تعارض منافع
  «.نشده است انيب سندگانیتعارض منافع توسط نو گونهچيه»
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 منابع
/4039https://www.iranketab.ir/book-هوشنگ رهنما(. نشر هرمس. مترجم: ) یشناستیبر روا یدرآمد(. 1401بارت، رولان. )

narratogoty 

/19428https://www.iranketab.ir/book-. ی( )چاپ ششم(. نشر ماهیمحمدرضا ابوالقاسممترجم: ) یادب هینظر(. 1400. )لمیو برتنز،

theory-literary 

بر اساس  ییمدارس ابتدا یکيالکترون یهاتوسط معلمان در آموزش یفناور قيتلف یابیارز(. 1403. )میمر ،یديپورجمش

 .129–148، (39 یاپي، پ1)19 ،یآموزش نینو یکردهایرودر آموزش.  یفناور یالمللنيب یاستانداردها

2024.141080.2018/nea.10.22108https://doi.org/ 

 یهاشنيميدر ان تیروا: مطالعه سهم مخاطب، مؤلف و یتعامل ییگو(. داستان1398محمدرضا، و شکرطلب، محسن. ) حسنایی،

 .42–33(، 4)24 ،یقيو موس یشینما ی: هنرهابایز یهنرها یۀنشر. یمجاز تيواقع
2019.273214.615282/jfadram.10.22059https://doi.org/ 

 ۀمجل. یدر فلسفه مرلوپونت یبر اساس مفهوم بدنمند« باران متن» یتعامل دمانيتعامل مخاطب با چ ليتحل(. 1396صفا. ) ،یسبط
  /533022https://www.ensani.ir/fa/article .39–58، (23 یاپي، پ1)12، رسانه یجهان

 ،یليتحص یريآن بر درگ ريهوشمند و تأث شدهیسازیشخص یريادگی طيمح یالگو یابیو اعتبار یطراح(. 1400رها. ) ،یعابد
. یی[دانشگاه علامه طباطبا ،یدکتر ۀنامانیپا] آموزاندانش یليتحص شرفتيو پ یميخودتنظ

4cd3cd692391457e99d3ca962460270https://ganj.irandoc.ac.ir/#/articles/e 

(. نشر مرکز. زدهمي( )چاپ ساني: ب1)جلد  یسخن پارس یباشناسیز(. 1403. )نیالدرجلاليم ،یکزاز
speech-of-figures-69804https://www.iranketab.ir/book/ 

، 149، مدرسه فردا. یريادگیبهبود  یبرا زيانگشوق یبي: ترکیو هوش مصنوع یشینما یهاتي(. شخص1402. )ديوح گلستان،

33–35 .2753667https://www.magiran.com/p 

 یريادگیو عملکرد  یمشارکت یريادگیبر  یبر هوش مصنوع یمبتن شدهیوارسازیباز یابيارزش ريتأث(. 1404. )درضايحم ،یمقام

/t/10.30473https://doi.org-. 81–96، (15)5 ،تيو ترب ميدر تعل یپژوهو دانش یفناور. انیدانشجو

2025.74118.1263edu. 
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