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Background and Objectives: History education in modern educational 
systems faces the dual challenge of lack of appeal for learners and 
overreliance on memory-based methods. This article argues that the 
transition from traditional narrative methods to new technology-based 
approaches is not simply an instrumental transformation, but a fundamental 
pedagogical shift towards a constructivist learning paradigm in which the 
student transforms from a passive recipient of information to an active 
constructor of historical meaning. The main objective of this research is a 
theoretical and applied analysis of this educational transition with a focus 
on historical storytelling. Methods: This research, adopting a qualitative 
meta-synthesis approach, systematically analyzes and synthesizes the 
research literature in three key areas of new educational technologies: 
digital storytelling, virtual reality, and gamification. The theoretical 
foundations of the research are based on the theory of constructivism and 
Jerome Bruner's theory of narrative cognition. Findings: The findings 
show that digital storytelling develops critical thinking skills and 
multimedia literacy by requiring students to analyze and select sources. 
Virtual reality, by creating a "sense of presence", helps to deepen historical 
empathy and contextual understanding of events, although its direct effect 
on cognitive learning (memorization) is less. Gamification also increases 
intrinsic motivation and active participation by using game mechanics and 
provides the possibility of modeling complex historical processes. 
Conclusion:  This pedagogical transition, although accompanied by 
challenges for teachers, can be managed effectively by using conceptual 
frameworks such as TPACK and SAMR. These frameworks help teachers 
integrate technology into the history curriculum in a purposeful and 
transformative way, transforming history teaching into a dynamic, 
analytical, and meaningful experience for 21st-century learners. 
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های  وشگذار از ربا تأکید بر  پردازی تاریخی در آموزش تاریخکاربست داستان

 های نوین در فضای کلاس درس به روش سنتی تدریس

 1*،سمیرا جعفری
 کارشناسی ارشد تاریخ ایران اسلامی، دانشگاه آزاد اسلامی واحد یادگار امام )ره(، تهران، تهران.   .  1

  چکیده 
 
 

 

 

 

  کلیدی:های واژه

 آموزش تاریخ، 

 پردازی تاریخی، داستان

 گرا، یادگیری ساخت  
 سرایی دیجیتال، داستان 

 واقعیت مجازی.  
 نویسنده مسئول. 1
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ی های آموزشی مدرن با چااا د دوگاناا آموزش تاریخ در نظام پیشینه و اهداف:

محور مواج  های حافظ ی بید از حد بر روشعدم جذابیت برای فراگیران و تکی 

هااای ساانتی روایتبااری باا  کنااد کاا  گااذار از روشاست. این مقا   اسااتد ل می
رویکردهای نوین مبتنی بر فناوری، صرفاً یاات تحااول اباایاری نیساات، ب کاا  یاات 

گرا اساات کاا  در آن چرخد بنیادین پداگوژیت ب  سوی پارادایم یادگیری ساخت

ی فعااال معنااای ی منفعل اطلاعات ب  یت سازندهکنندهآموز از یت دریافتداند

شود. هدف اص ی این پژوهد، تح یل نظری و کاربردی این گااذار تاریخی بدل می

این پژوهد بااا اتخااا   :هاروشپردازی تاریخی است. آموزشی با تمرکی بر داستان

منااد ادبیااات پژوهراای در ساا  رویکرد فراترکیب کیفی، ب  تح یاال و ساانتی نظام

ساارایی دیجیتااال، پااردازدد داستانهای نااوین آموزشاای میی ک یدی فناوریحوزه

گرایی و ی ساااختوارسازی. مبانی نظری پژوهد بر نظریاا واقعیت مجازی و بازی

دهااد ها نرااان مییافت   ها:یافتهی شناخت روایی جروم برونر استوار است.  نظری 

ای را از های تفکر انتقااادی و سااواد چندرسااان سرایی دیجیتال، مهارتک  داستان
دهد. واقعیت مجازی آموزان ب  تح یل و گییند منابع پرورش میطریق ا یام داند

ای رویدادها کمت با ایجاد »حس حضور«، ب  تعمیق همد ی تاریخی و درک زمین 

کند، هرچند تأثیر مستقیم آن بر یادگیری شناختی )حفظیاااتک کمتاار شایانی می

های بازی، انبییش درونی و مرارکت کارگیری مکانیتوارسازی نیی با ب است. بازی
ی تاااریخی را فااراهم سازی فرآیندهای پیچیاادهفعال را افیاید داده و امکان مدل

هایی باارای مع مااان این گذار پداگوژیت، هرچند با چا د  گیری:نتیجهآورد.  می

 SAMR و TPACKهای مفهومی ماننااد همراه است، اما با استفاده از چارچوب

کنند تا ها ب  مع مان کمت میشود. این چارچوب مدیریت  مؤثر صورت ب   تواندمی

ی درسی تاریخ ادغام کرده و آفرین در برنام ای هدفمند و تحولفناوری را ب  شیوه
ای پویا، تح ی ی و معنادار برای فراگیااران قاارن بیساات و آموزش تاریخ را ب  تجرب 

 یکم تبدیل کنند.
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 مقدمه 

نظام از  بسیاری  در  تاریخ  ساختاری  آموزش  و  دیرین   چا د  یت  با  جهان  آموزشی  های 

مجموع  عنوان  ب   رشت   این  از  غا ب  تصور  تاریخروبروستد  اسامی،  از  رویدادهای ای  و  ها 

آور« بدل کرده غبارگرفت  ک  باید ب  حافظ  سپرده شوند. این تصور ک  تاریخ را ب  درسی »ملال

روش(Ahmadi, 2018: 29)است   در  ریر   انتقال  ،  بر  ک   دارد  سنتی  آموزشی  های 

داندسوی یت ب   مع م  از  اطلاعات  است  ی  استوار  این (Koushki, 2024: 5)آموز  در   .

مع م داندرویکرد  مثاب محور،  ب   میآموز  گرفت   نظر  در  خا ی  ظرف  یت  با  ی  باید  ک   شود 

نتیج  انباشت  شود.  تاریخی  تنها بیحقایق  ن   فرآیندی،  فراگیران ب  گذشت ، ی چنین  علاقبی 

آن ناتوانی  این  ب ک   است.  امروزشان  زندگی  و  تاریخی  رویدادهای  میان  ارتباط  برقراری  در  ها 

مهارتروش پرورش  از  درک  ها  منابع،  انتقادی  تح یل  همچون  تاریخی،  تفکر  بنیادین  های 

شده مانند و در نهایت، اطلاعات انباشت های چندگان  و فهم روابط ع ی و مع و ی، باز میدیدگاه 

از  هن داند . این معضل، صرفاً (Ahmadi, 2018: 30)شود  آموزان محو مینیی ب  سرعت 

بی فرصت  ب ک   نیست،  آموزشی  ناکارآمدی  آگاه،  یت  شهروندانی  پرورش  برای  تاریخ  بدیل 

 برد. پذیر را از میان میتح ی بر و مسئو یت

گویی مؤثرترین ابیار برای انتقال داند، فرهنگ و معنا بوده دم تاریخ برر، داستاناز سپیده

ی  دهد رویدادهای پراکنده و آشفت روایت، چارچوبی شناختی است ک  ب  انسان امکان می. است

ها صرفاً سرگرمی  یادماندنی سازماندهی کند. داستانجهان را در قا بی منسجم، قابل فهم و ب 

کنند تا گذشت  را با حال و  بخرند و ب  ما کمت میها ب  داند و حقایق، جان مینیستند؛ آن

دهیم   پیوند  زمین (Jokar et al., 2023: 6)آینده  در  ب .  آموزش،  تاریخ،  ی  آموزش  ویژه 

تبدیل  داستان بنیادین  پداگوژیت  استراتژی  یت  ب   و  رفت   فراتر  ساده  تکنیت  یت  از  پردازی 

تاریخی جذاب میمی روایت  یت  داندشود.  آنتواند  ببرد،  گذشت   دنیای  ب   را  با  آموزان  را  ها 

دوراهیشخصیت و  زمین ها  و  سازد  همدل  پیچیدگیهایران  عمیق  درک  برای  های  ی  زم 

و  پویا  فرآیندی  ب   منفعل  از حا تی  را  یادگیری  روش،  این  آورد.  فراهم  را  تاریخی  رویدادهای 

می تبدیل  درگیر معنادار  فعال  صورت  ب   گذشت   معنای  کرف  برای  فراگیران  آن  در  ک   کند 

 شوند.می

انداز آموزش را ب  طور ک ی  های دیجیتال، چرمهای اخیر، ظهور و گسترش فناوریدر ده 

داستان کاربست  فناوران «  و  »چرخد  این  است.  کرده  دگرگون  خاص،  طور  ب   را  پردازی 
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  کلاس  در   سنتی  و  شفاهی  روایت   های محدودیت  از   رفتن  فراتر  برای   را  ایسابق بی  هایفرصت 

  های پ تفرم  و  مجازی  واقعیت  ای،چندرسان   افیارهاینرم  نظیر   ابیارهایی.  است  آورده  فراهم  درس

کردهر  امکان   این  وارسازی،بازی ایجاد  داستانا  ک   شیوهاند  ب   تاریخی  تعام ی، های  هایی 

های پداگوژیت عمیقی دارد؛ دیبر  شده ارائ  شوند. این تحول، د  تسازیجانب  و شخصیهم 

آموزان این  های نوین ب  داندمع م تنها راوی و منبع روایت تاریخی نیست. در عوض، فناوری

های تاریخی تبدیل شوند. این  بخرند ک  خود ب  پژوهربر، سازنده و راوی داستانقدرت را می

ی اص ی گذار از یت پارادایم آموزشی سنتی ب   آموز، هست تغییر کانون کنترل از مع م ب  داند

 دهد. گرا را ترکیل مییت رویکرد نوین و ساخت

پردازی شفاهی و سنتی  هدف اص ی این مقا  ، تح یل جامع این گذار پداگوژیت از داستان

تا ب  روش پژوهد در پی آن است  تاریخ است. این  فناوری در آموزش  بر  نوین و مبتنی  های 

روزرسانی ابیاری باشد، یت بازاندیری بنیادین در  نران دهد ک  این تحول، بید از آنک  یت ب 

اهداف و فرآیندهای یادگیری تاریخ است. برای دستیابی ب  این هدف، پژوهد حاضر ب  دنبال  

 های زیر استد پاسخ ب  پرسد

)معرفت .1 نظری  روانمبانی  و  و  شناختی  تبیین  را  پداگوژیت  گذار  این  ک   شناختیک 

 کنند، کدامند؟ توجی  می

داستانروش .2 نوین  )داستانهای  و  پردازی  مجازی  واقعیت  دیجیتال،  سرایی 

های تاریخی ی منفعل ب  خا ق فعال روایتآموز را از شنوندهوارسازیک چبون  نقد داندبازی

 دهند؟ هایی را پرورش میدهند و چ  مهارتتغییر می

پیادهچا د .3 برای  مع مان  روی  پید  عم ی  روشهای  این  چ  سازی  و  چیست  ها 

میچارچوب مفهومی  کلاس های  در  فناوری  مؤثر  ادغام  برای  عمل  راهنمای  عنوان  ب   توانند 

 درس تاریخ ب  کار گرفت  شوند؟

پرسد این  ب   پاسخ  ب  برای  دوم  بخد  استد  شده  تنظیم  زیر  شرح  ب   مقا    ساختار  ها، 

پیرین  و  نظری  مبانی  میبررسی  پژوهد  داستانی،  ی  و  تاریخی  روایت  میان  تمایی  و  پردازد 

تاریخ شفاهی و نظری  یادگیری ساختنقد  ترریح میهای  را  برونر  کند.  گرا و شناخت روایی 

کند. بخد چهارم، ب  عنوان  بخد سوم، روش پژوهد مبتنی بر فراترکیب کیفی را معرفی می

کند. در نهایت، بخد  پردازی را ب  تفصیل تح یل میهای پژوهد، س  روش نوین داستانیافت 

ها در پرتو مبانی نظری سنتی شده،  گیری اختصاص دارد ک  در آن یافت پنجم ب  بحث و نتیج 



 111         جعفری        سمیرا .../  بر   د ی با تأک   خ ی در آموزش تار   ی خ ی تار   ی پرداز کاربست داستان 

چارچوبچا د و  اجرایی  میهای  ارائ   مع مان  برای  عم یاتی  برای  های  پیرنهادهایی  و  گردد 

 شود. های آتی مطرح میپژوهد

 

 مبانی نظری و پیشینه پژوهش

 شناسی روایتد تمایی حقیقت تاریخی از بازنمایی داستانی معرفت 

داستان پیرامون  بحثی  هرگون   ق ب  معرفتدر  تمایی  یت  تاریخ،  آموزش  در  شناختی  پردازی 

 از  دو  هر  اگرچ .  داستانی«  »روایت   و  بنیادین نهفت  استد تفاوت ماهوی میان »روایت تاریخی«

  ب    هاآن  تعهد  اما  برند،می  بهره  زمان  بستر  در  رویدادها  سازماندهی  برای  روایی  ساختارهای

داستانبرخلا  مورخ،.  است  متفاوت  اساساً  »واقعیت« محدودیتف  چارچوب  در  های نویس، 

ها را از تواند رویدادها را بیافریند، شخصیتکند. او نمیی شواهد و اسناد عمل میگیران سخت

محدودیت یا  کند،  خ ق  ببیردنو  نادیده  را  مکان  و  زمان  »واقعیت   .های  ب   تاریخی  روایت 

 Nouraei et)گرا استوار است  بر زمان، مکان و ع یت واقع  و  است  بندپایی واقعی«  گذشت 

al., 2010: 38)  »مورخ    هن  از  مستقل  و  محوری  عنصری  عنوان  ب  . در این دیدگاه، »کند  

 گذشت   رویدادهای  انبوه  میان  از  را  هاآن  ب ک   کند،نمی  ابداع   را  هاکند  مورخ  دارد؛  وجود

 . (Gheybouri et al., 2016: 90) بخردمی معنا و دهدمی سامان کرده، »گییند«

داستان مقابل،  میدر  استفاده  تاریخ  بستر  از  ک   زمانی  حتی  عمل  نویس  آزادی  از  کند، 

ها ها را تغییر دهد، دیا وگتواند پیرنگکارگیری تخیل برخوردار است. او میای برای ب گسترده 

اند،  ها سکوت کرده ی آنها را ک  اسناد تاریخی درباره های درونی شخصیترا بیافریند و انبییه

کند می  .کاوش  آشکار  را  تاریخ  آموزش  اص ی  چا د  تمایی،  میاین  چبون   ضمن  سازدد  توان 

آموزان  محور برای داندبرانبیی و تجرب پایبندی ب  قیود حقیقت تاریخی، روایتی جذاب، همد ی

 خ ق کرد؟

محدودیت از همین  استفاده  پداگوژیت  ضرورت  ک   است  تاریخی  روایت  های  اتی 

میفناوری برجست   را  نوین  نمیهای  مورخ  یت  ک   حا ی  در  مکا م سازد.  قطعیت  با  ای  تواند 

تواند  سازی در محیط واقعیت مجازی میمیان دو شخصیت تاریخی را بازسازی کند، یت شبی 

ای  ها قرار دهد و ب  او اجازه دهد زمین آموز را در فضای فیییکی و فرهنبی آن شخصیتداند

کند. ب  این   تجرب جانب   را ک  آن کند تاریخی در آن رخ داده است، ب  صورت حسی و هم 

می پر  را  شکاف  این  فناوری  واقعیتترتیب،  جعل  یا  تحریف  بدون  ب   کندد  تاریخی،  های 
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تری از بافت انسانی و عاطفی گذشت  دست یابند و  دهد تا ب  درک عمیقآموزان امکان میداند

 همد ی تاریخی را در خود پرورش دهند.

 های آن میراث شفاهید تاریخ شفاهی ب  مثاب  ابیار آموزشی بنیادین و محدودیت

اص ی از  نقل شفاهی همواره یکی  ایرانی،  انتقال داند،  ترین روشدر فرهنگ  های حفظ و 

در دوران معاصر، این سنت در    .(Bakhshi, 2020: 22)اخبار و مفاهیم اجتماعی بوده است  

  و   اسلامی   انقلاب  از  پس  ویژه  ب   مند،نظام  پژوهری  روش   یت  عنوان  ب قا ب »تاریخ شفاهی«  

  ما ب  هدفمند، هایمصاحب   بر تمرکی با شفاهی تاریخ. است یافت  ایویژه جایباه  تحمی ی، جنگ

گروهتروای  و   رویدادها  پنهان   زوایای   تا  دهدمی  امکان  شخصی  در  های  ک   را  جامع   از  هایی 

نادیده گرفت  شده تاریخ  . این رویکرد  (Bakhshi, 2020: 20)اند، کرف کنیم  نباری رسمی 

یاری می ب  »مردمی تاریخ«  افراد عادی این فرصت را میسازی نبارش  ب   دهد ک  در  رساند و 

گذشت  مصاحب  روایت  از  استفاده  درس،  کلاس  در  باشند.  داشت   مرارکت  خود  تاریخ  ی  های 

می داندشفاهی  برای  را  تاریخ  و  تواند  کند  تبدیل  شخصی  و  م موس  زنده،  امری  ب   آموزان 

 ها را تقویت نماید.ارتباط عاطفی میان نسل

با چا د  ایران  در  تاریخ شفاهی  کاربست  این حال،  آسیببا  و  ک  ها  روبروست  های جدی 

ها، ترین ضعفسازد. یکی از اساسیکارایی آن را ب  عنوان یت ابیار آموزشی دقیق، محدود می

»نبود استانداردهای عمومی و اصول ع می مرترک« در میان پژوهربران و نهادهای فعال در 

است   می  .(Bakhshi, 2020: 22)این حوزه  موجب  امر  دیدگاه این  و  ک  سلایق  های شود 

شخصی محقق در فرآیند مصاحب  و تدوین نهایی تأثیرگذار باشد و اعتبار سند تو ید شده را زیر  

  و   شود می  گرفت   نادیده  غا باًنباری  سؤال ببرد. علاوه بر این، مرز میان تاریخ شفاهی و خاطره

  توج    عدم.  هستند  تاریخی  اسناد  سایر  با  هاروایت  تطبیق  و  انتقادی  رویکرد  فاقد  آثار،  از  بسیاری

 . مند تاریخ شفاهی نیی ب  این معضل دامن زده استآموزش روش ب  دانرباهی مراکی کافی

آسیب روش این  ب   گذار  برای  مهم  فرار  عامل  یت  داستانشناسی،  نوین  پردازی  های 

ی فردی و  های تاریخ شفاهی سنتی، مانند اتکای بید از حد ب  حافظ شود. ضعفمحسوب می

آموزان را  سازد ک  داندمند، ضرورت استفاده از ابیارهایی را آشکار میفقدان اعتبارسنجی نظام

»داستان   یت  ساخت  فرآیند  مثال،  برای  دهند.  سوق  منابع  تح یل  و  انتقادی  تفکر  سوی  ب  

کند ک  صرفاً ب  یت روایت شفاهی اکتفا نکند، ب ک  برای تأیید  آموز را م یم میدیجیتال« داند

غنی فعا ن و  جستجوی  ب   آن،  چندرسان سازی  منابع  مکتوبک  ی  اسناد  فی م،  )عکس،  ای 



 113         جعفری        سمیرا .../  بر   د ی با تأک  خ ی در آموزش تار   ی خ ی تار   ی پرداز کاربست داستان 

آن فرآیند بپردازد،  خودِ  ترتیب،  این  ب   گیرد.  کار  ب   منسجم  روایتی  در  و  کرده  ارزیابی  را  ها 

زمین داستان در  تمرینی  ب   مهارتسازی  میی  تبدیل  تاریخی  سواد  بنیادین  و  های  شود 

 کند.های روش شفاهی سنتی را ب  صورت پداگوژیت جبران میضعف

 آموز گراد انتقال کانون کنترل ب  داندهای یادگیری ساختمحیط

روش ب   سنتی  روایتبری  از  عمیقگذار  تحول  یت  در  ریر   نوین،  ف سف  های  در  ی  تر 

 ک    نظری   اینگرایی«.  ی »ساختهای رفتارگرایان  ب  سوی نظری  آموزش داردد حرکت از دیدگاه 

  این   بر  گردد،بازمی  دیویی  جان   و  ویبوتسکی   و  ،اندیرمندانی چون ژان پیاژه  ب   آن   هایریر  

  مقابل،  نیست. در اطلاعات انتقال   بر مبتنی و منفعلان  فرآیند یت یادگیری ک  است  استوار اصل

هر فرد با   .«شودمی »ساخت  فراگیر خود توسط فعال صورت ب  داند  ک  معتقدند گرایانساخت

پیوند دادن اطلاعات جدید ب  داند و تجربیات پیرین خود، ب  درک و معنای منحصر ب  فردی  

می دست  جهان  نمی.  یابداز  را  داند  جوهر  ب   هن بنابراین،  مع م  از  هن  مستقیماً  توان 

آموز منتقل کرد؛ ب ک  باید شرایطی را فراهم آورد ک  فراگیر از طریق جستجو، اکتراف و داند

 تعامل با محیط، خود ب  ساختن داند بپردازد. 

 کلاس.  یابدمی  تغییرگر یادگیری«  در این پارادایم، نقد مع م از »ناقل داند« ب  »تسهیل

حل    گروهی،  هایفعا یت  بر  آن   در   ک   است  آموزمحورداند  و  پویا   محیطی   گرا، ساخت  درس

پروژه و  میمسئ    تأکید  تحقیقی  شاخ های  »ساختشود.  اجتماعی«  ی    توسط   ک گرایی 

  محوری  نقد  بر  یافت،  توسع    کمن   توماس  و  برگر  پیتر   بعدها  و   ویبوتسکی  چون   متفکرانی 

 & Berger)  کندمی  تأکید  داند   ساخت  فرآیند  در   زبان  و   اجتماعی  تعاملات

Luckmann,1966  .نمی  معنا  منظر،  این  ازک شکل  فردی  خلأ  یت  طریق  در  از  ب ک   گیرد، 

یادگیری برساخت  میگفتبو، همکاری و مرارکت در یت جامع   شود. این چارچوب نظری،  ی 

روش اثربخری  تبیین  و  توجی   برای  ف سفی  زم  داستانمبنای  نوین  آموزش  های  در  پردازی 

می فراهم  را  روشتاریخ  این  ب  آورد.  روایت  تو ید  و  تح یل  تحقیق،  مسئو یت  واگذاری  با  ها 

ایجاد میداند را  معناسازی  و  مرارکتی  فعال،  یادگیری  محیط  همان  دقیقاً  ک   آموزان،  کنند 

 کند. گرایی آن را تجویی میی ساختنظری 

 دهندها ب  فهم شکل میشناخت روایی جروم برونرد چبون  داستان

شناس شناختی،  کند، نظریات روانگرایی چارچوب کلان پداگوژیت را فراهم میاگر ساخت

  برونر . دهدمی  ارائ  یادگیری در روایت  محوری  نقد  فهم برای را تریدقیق سازوکار  ،جروم برونر

 تفکرد  کنندمی  درک  متمایی  تفکر  یشیوه  دو  طریق  از  را  جهان  هاانسان   ک   بود  معتقد
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شمول است، و تفکر روایی  ی ک ی و جهانهاتبیین  دنبال  ب   ک   ع می-منطقی  یا  پارادایماتیت

  است   خاص  بسترهای  در  انسانی   تجربیات  و  هاکند  ها،نیت  فهم  دنبال  ب   ک 

(Bruner,1990  .بر   حد  از  بید   انسانی،  ع وم  در  ویژه  ب   آموزش،  ک   کردمی  استد ل  اوک  

ف ت ورزیده غ  تجربیات   ب   معنابخری   برای   روایی   ی شیوه  قدرت  از   و   کرده  تأکید  اول  یشیوه

 است. 

کند ک  در یت  ی اص ی بازنمایی داند را معرفی میی رشد شناختی برونر، س  شیوهنظری 

 شوندد توا ی رشدی ظاهر می

حرکتی .1 او ین  د  بازنمایی  این  محیط.  دستکاری  و  فیییکی  کند  طریق  از  یادگیری 

آنک شیوه کردن  پرتاب  طریق  از  توپ  درک  )مثلاً  است  نوزادان  در  یادگیری  ی 

(Bruner,1966.ک 

ها. در این مرح  ، کودک یادگیری از طریق تصاویر  هنی و شمایل  دبازنمایی تصویری .2

 ک.Bruner,1966شان تصور کند )تواند اشیاء را بدون حضور فیییکیمی

از طریق نظامد  بازنمایی نمادین .3 زبان و ریاضیات.  یادگیری  های نمادین انتیاعی مانند 

 ک.Bruner,1966پذیرترین حا ت بازنمایی داند است )این شیوه، قدرتمندترین و انعطاف

  ایده،  این  طبق.  کرد  پیرنهاد  رای درسی مارپیچی«  برونر بر اساس این مدل، مفهوم »برنام 

با   شک ی  ب   سنی  هر  در  توانمی  را  موضوعی  هر متناسب  ک   ب  شرطی  داد،  آموزش  معنادار 

باید ب  طور مکرر در شیوه رشت   بنیادین یت  ارائ  شود. مفاهیم  بازنمایی غا ب در آن سن  ی 

سال با تر طول  انتیاع  و  پیچیدگی  از  سطحی  در  بار  هر  اما  شوند،  بازبینی  تحصی ی  های 

(Bruner,1960.ک 

نظریات برونر یت پیوند مفهومی قدرتمند میان فناوری و پداگوژی در آموزش تاریخ ایجاد  

طور  می ب   تقریباً  است،  درسی  کتاب  و  سخنرانی  بر  مبتنی  ک   سنتی  تاریخ  آموزش  کند. 

ی بنیادین دیبر یادگیری را نادیده ی نمادین تکی  دارد. این رویکرد، دو شیوهانحصاری بر شیوه

رسد. گذار روح ب  نظر میآموزان انتیاعی و بیگیرد و ب  همین د یل برای بسیاری از داندمی

روش داستانب   نوین  تجرب های  یت  سوی  ب   حرکتی  واقع  در  شناختی  پردازی،  یادگیری  ی 

با عکستر است. داستانکامل ترکیب روایت کلامی )نمادینک  با  ها و ویدئوها،  سرایی دیجیتال 

ی بعد، واقعیت مجازی و  افیاید. در مرح  د تصویری ب  فرآیند یادگیری میی قدرتمنیت  ی 

شده، بُعد حرکتی  سازیهای شبی وارسازی با فراهم آوردن امکان تعامل و کند در محیطبازی

ترکیب اضاف  می  ب  این  ابیاری نیست،  را  انتخاب  یت  فناوران  صرفاً  تکامل  بنابراین، این  کنند. 
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های شناختی فراگیر بر اساس  ب ک  یت پیررفت پداگوژیت ب  سوی درگیر کردن تمام ظرفیت

 شود. تر، معنادارتر و ماندگارتر منجر میمدل برونر است ک  ب  یادگیری عمیق

 

 روش پژوهش

 اتخا  رویکرد فراترکیب کیفی

با توج  ب  ماهیت اکترافی و ت فیقی این پژوهد ک  هدف آن ن  آزمون فرضی ، ب ک  سنتی و 

های موجود در ادبیات موضوع است، روش »فراترکیب کیفی«  ی یت تفسیر جدید از یافت ارائ 

ادبیات    مرور  برخلاف  فراترکیب،.  گردید  انتخاب  شناختی روش  رویکرد   ترینمناسب  عنوان   ب 

غیرنظام و  گیینری  صورت  ب   است  ممکن  ک   با  روایی  تضاد  در  همچنین  و  شود،  انجام  مند 

  مند نظام  تحقیقی   روش  یت  است،  کمی   هایپژوهد  نتایج  آماری  تجمیع  دنبال  ب   ک فراتح یل  

 & Noblit)  است  متعدد  کیفی  مطا عات  از  حاصل  هاییافت   تفسیر  و  ادغام  برای

Hare,1988 ؛  Sandelowski, & Barroso, 2007 فراتر روش،  این  در  اص ی  هدف  ک. 

ها،  تر و تو ید بیندسازی صرف مطا عات پیرین و دستیابی ب  یت فهم جامعرفتن از خلاص 

نظری  یا  تتمفاهیم  در  ک   است  جدید  ندارد  های  وجود  صراحت  ب   او ی   مطا عات  تت 

(Paterson,2001  ک. از آنجا ک  این پژوهد ب  دنبال تبیین گذار پداگوژیت از روایت شفاهی

ای از مطا عات مفهومی، کیفی و نظری  های نوین در آموزش تاریخ با استناد ب  مجموع ب  روش

یکپارچ  و  عمیق  تح یل  برای  ابیار  زم  فراترکیب  فراهم  است،  را  متنوع  منابع  این  سازی 

 آورد. می

 فرآیند انتخاب و تح یل موضوعی منابع 

ادبیات  در  پیرنهاد شده  استاندارد  مراحل  با  مطابق  فراترکیب،  پژوهد  این  اجرای  فرآیند 

)برای مثال،  روش ک Erwin et al, 2011؛  Sandelowski, & Barroso, 2007شناسی 

 در چند گام اص ی انجام شدد

تعیین سؤال پژوهدد در گام نخست، سؤا ت اص ی پژوهد ک  در بخد مقدم   کر   .1

 ی تحقیق و کانون تح یل مرخص شود. شد، ب  دقت تدوین گردید تا حیط 

نظام .2 ک یدواژهجستجوی  از  استفاده  با  مطا عاتد  مرتبط  مند  انب یسی  و  فارسی  های 

سرایی دیجیتال«،  پردازی تاریخی«، »تاریخ شفاهی«، »داستان)مانند »آموزش تاریخ«، »داستان

»بازی آموزش«،  در  مجازی  “»واقعیت   history education”, “historicalوارسازی«، 

storytelling”, “digital storytelling”, “virtual reality in education”, 
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“gamification  ،)” مانندپایباه( های اطلاعاتی ع می داخ ی  SID, Magiran, Ensani  ) و

)مانندبین  Google Scholar, ERIC, IEEE Xplore, ACM Digital  ا م  ی 

Library.ک مورد جستجوی جامع قرار گرفتند 

انتخاب منابعد معیارهای ورود ب  پژوهد شامل ارتباط مستقیم با سؤا ت   .3 ارزیابی و 

ع می )مقا ت  ع می  کیفیت  کتاب-تحقیق،  فصول  گیارشپژوهری،  معتبر،  های  های 

های ی اخیرک بود. مطا عاتی ک  صرفاً ب  جنب ی زمانی انترار )عمدتاً دو ده  هاک و بازه کنفرانس

فرآیند   از  بودند،  تح ی ی  زم  فاقد عمق  یا  بودند  پرداخت   تح یل پداگوژیت  ابیارها بدون  فنی 

 کنار گذاشت  شدند.

داده .4 نظری،  استخراج  مبانی  مفهومی،  تعاریف  شامل  منبع،  هر  ک یدی  اطلاعات  هاد 

های آموزشی، استخراج و در  های مورد بحث و د  تهای اص ی، نقاط قوت و ضعف روشیافت 

 های تح ی ی سازماندهی شد.ماتریس 

داده .5 سنتی  و  و  ترکیب  مفاهیم  است،  فراترکیب  روش  ق ب  ک   مرح    این  در  هاد 

شده از مطا عات مخت ف با یکدیبر مقایس  و تح یل شدند. این فرآیند شامل  مضامین استخراج

تح یل،  ترجم  این  از  بود.  متعارض  و  مرترک  مضامین  شناسایی  و  یکدیبر  ب   مفاهیم  ی 

شوند، پدیدار گرتند و در نهایت  های پژوهدک ک  در بخد بعدی ارائ  میمضامین اص ی )یافت 

 گیری ارائ  شدهک منجر گردید. ب  یت چارچوب تفسیری یکپارچ  )ک  در بخد بحث و نتیج 

 

 ها یافته

 پردازی در آموزش تاریخ انداز نوین داستان چرم

فناوران  رویکرد  س   پژوهری،  ادبیات  فراترکیبی  حوزه تح یل  در  را  اص ی  داستانی  پردازی  ی 

سازد. هر یت از این رویکردها، ن  تنها ابیاری متفاوت برای  نوین برای آموزش تاریخ برجست  می

آموز را بازتعریف کرده و  فرد، نقد داندای منحصرب دهند، ب ک  ب  شیوهروایت گذشت  ارائ  می

 دهند. های شناختی و عاطفی متفاوتی را پرورش میمهارت

 ای و تح یل انتقادی سرایی دیجیتالد پرورش سواد چندرسان داستان

  2ای )معمو ً  ک ب  فرآیند ساخت یت روایت کوتاه چندرسان DSTسرایی دیجیتال )داستان

می  7تا   اطلاق  ضبطدقیق ک  صدای  و  موسیقی  متن،  عکس،  فی م،  از  ترکیبی  ک   ی  شدهشود 

( است  زمین Figa,2004راوی  در  داندک.  روش  این  تاریخ،  آموزش  جایباه  ی  ب   را  آموزان 

دهد. فرآیند کار معمو ً شامل انتخاب یت موضوع تاریخی، انجام »مورخان دیجیتال« ارتقا می
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چندرسان  منابع  تو ید  یا  گردآوری  سناریو،  نبارش  ضبط  پژوهد،  اسناد،  اسکن  )مانند  ای 

نرم از  استفاده  با  عناصر  این  تدوین  نهایت،  در  و  آرشیویک  تصاویر  یافتن  افیارهای  مصاحب ، 

)مانند   ویدئو  )مانند  iMovie, Adobe Premiereویراید  آنلاین  ابیارهای  یا   ,Canvaک 

Powtoon ک است(Hosseinbor et al., 2024: 6) . 

سرایی دیجیتال تأثیرات مثبت  دهند ک  داستانهای پژوهری ب  طور مداوم نران مییافت 

کمت  گسترده  مطا ب  یادآوری  و  یادگیری  بهبود  ب   تنها  ن   روش  این  دارد.  یادگیری  بر  ای 

افیاید  -های کلامیکند، ب ک  مهارتمی اجتماعی، خلاقیت و انبییه را نیی ب  طور چرمبیری 

مهممی حال،  این  با  داستاندهد.  پداگوژیت  دستاورد  تاریخ، ترین  آموزش  در  دیجیتال  سرایی 

های سنتی ک  در  ک. برخلاف روش Lanszki, 2022)  استهای تفکر تاریخی«  پرورش »مهارت

داندآن ب   کنندهآموز مصرفها  او خود  فرآیند،  این  در  است،  درسی  کتاب  یا  مع م  روایت  ی 

میتو یدکننده  بدل  روایت  نقدی  این  داندشود.  فعال،  میآفرینی  وادار  را  با  آموز  تا  کند 

میپرسد چبون   است؟  معتبر  شواهدی  چ   شودد  مواج   مورخ  یت  بنیادین  توان  های 

ترین توان از میان انبوه اطلاعات، مهمهای مخت ف را در یت روایت جای داد؟ چبون  میدیدگاه 

 .کLanszki, 2022ها را گییند و ب  شک ی منسجم ارائ  کرد؟ )آن

آموزان در طول فرآیند ساخت داستان دیجیتال، ب   اند ک  داندمطا عات موردی نران داده 

ی منابع، شناسایی اطلاعات متناقض و آزمون  صورت عم ی با مفاهیمی چون تح یل و مقایس 

ها را از سطح  ک. این فرآیند، آنYamak & Ulusoy, 2016شوند ) اعتبار شواهد درگیر می

می ارتقا  انتقادی  تفسیر  و  تح یل  سطح  ب   و  برده  فراتر  ب   حفظیات  ا یام  این،  بر  علاوه  دهد. 

کند تا یت »ارتباط شخصی  آموزان کمت مییافتن تصاویر، صداها و ویدئوهای مرتبط، ب  داند

ب  درک عمیق و  کنند  برقرار  تاریخی  موضوع  با  عاطفی«  گذشت  دست  و  انسانی  ابعاد  از  تری 

سرایی دیجیتال ب  ابیاری قدرتمند برای گذار از  ک. در نتیج ، داستانLanszki, 2022یابند )

ی یت فرآیند تفسیری و ای از حقایق، ب  سوی تاریخ ب  مثاب ی مجموع آموزش تاریخ ب  مثاب  

 شود. مبتنی بر شواهد تبدیل می

 جانب  واقعیت مجازید ایجاد همد ی تاریخی از طریق حضور هم 

های ویژه، کاربر را در یت  ای است ک  با استفاده از هدستک فناوریVRواقعیت مجازی )

دهد  سازد و ب  او امکان تعامل با آن محیط را میور میشده غوط سازیبعدی شبی محیط س 

(Sherman & Craig, 2018  برای انقلابی  پتانسیل  فناوری  این  تاریخ،  آموزش  در  ک. 

ی یت مکان تاریخی یا دیدن تصاویر پذیر کردن« گذشت  دارد. ب  جای خواندن درباره»تجرب  
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یابند، در خیابانآموزان میآن، داند های روم  توانند ب  صورت مجازی در آن مکان »حضور« 

باستان قدم بینند، از درون یت سنبر در جنگ جهانی اول ب  میدان نبرد بنبرند، یا از یت بنای  

.  (Alipour and Khosravi, 2023: 5)تاریخی ک  امروزه تخریب شده است، بازدید کنند  

ع می »سفرهای  تجرب -این  یت  ب   انتیاعی  مفهوم  یت  از  را  تاریخ  مجازی«،  زنده، آموزشی  ی 

 کند. یادماندنی تبدیل میم موس و ب 

یافت تح یل پژوهد تجربی در این حوزه، یت  را آشکار میهای  متمایی  سازدد  ی ک یدی و 

ی شناختی )یادگیری و حفظ حقایقک باشد، بر  تأثیر اص ی واقعیت مجازی بید از آنک  بر حوزه

دهند ک  عامل ک یدی در این هاک است. مطا عات نران می ی عاطفی )احساسات و نبرشحوزه

  دارد  حضور آنجا«  »در واقعاً  فرد  ک  روانی احساس این  یعنی  است؛ فرآیند، ایجاد »حس حضور« 

(Makransky & Petersen, 2021 ک. نتایج یت پژوهد تجربی نران داد ک  هرچ  حس

قوی مجازی  محیط  در  داندحضور  توانایی  باشد،  دیدگاه«  تر  »اتخا   برای   و   دیبرانآموزان 

میب  تاریخی«  »همد ی افیاید  معناداری  طور  تأثیر     حضور،  حس  این  ک   حا ی  در  یابد، 

ندارد   شناختیک  )داند  واقعی  اطلاعات  سپردن  خاطر  ب   و  یادگیری  مییان  بر  مستقیمی 

(Frentzel-Beyme & Krämer, 2023 .ک 

کند. این فناوری جایبیین  این یافت ، نقد پداگوژیت واقعیت مجازی را ب  دقت مرخص می

مطا ع  و  اسناد  زمین تح یل  »موتور  یت  ب ک   نیست،  تاریخی  متون  .  است  قدرتمندساز«  ی 

کند تا اتفاقی افتاده است، اما واقعیت مجازی ب  ما کمت می  چ   گویندمی  ما  ب   تاریخی  متون

یت    چبون بفهمیم   آوردن  فراهم  با  فناوری  این  کنیم.  زندگی  شرایط  آن  در  ک   است  بوده 

زمین تجرب  و  بافت  از  عاطفی  و  حسی  ایجاد  ی  را  تجربی  بنیان  آن  تاریخی،  رویداد  یت  ی 

کتابمی طریق  از  )ک   نمادین  و  مفهومی  داند  ک   سخنرانیکند  و  میها  دست  ب   آیدک  ها 

تواند بر روی آن ب  شک ی معنادارتر ساخت  شود. ب  عبارت دیبر، واقعیت مجازی ب  پرسد می

ای  دهد و از این طریق، دروازهبنیادین »در آن زمان و مکان بودن چ  حسی داشت؟« پاسخ می

 گراید.تر گذشت  میتر و همد ن ب  سوی درک عمیق

 های تعام ی و تفکر استراتژیتوارسازید درگیرسازی فراگیران از طریق مأموریتبازی

های طراحی بازی )مانند روایت، امتیاز،  کارگیری عناصر و مکانیتوارسازی ب  معنای ب بازی

های غیربازی، از جم   آموزش، با هدف ها و جدول امتیازاتک در زمین ها، نرانمراحل، چا د

تعامل و مرارکت است انبییه،  بر این اصل روان  .افیاید  شناختی استوار است ک  این رویکرد 

میبازی تس ط،  و  موفقیت  رقابت،  کنجکاوی،  مانند  قدرتمندی  احساسات  تحریت  با  توانند  ها 
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وارسازی با ایجاد یت فضای در محیط آموزشی، بازی.  تر کنند«کننده»کارهای سخت را سرگرم 

دهد تا آموزان اجازه میدهد و ب  داندامن برای آزمون و خطا، ترس از شکست را کاهد می

انبییش  اتی   تقویت  ب   امر  این  برسند.  تس ط  ب   تا  کنند  تلاش    کمت   یادگیری  برایبارها 

 کند.می

بازی میکاربرد  تاریخ  آموزش  در  طراحیوارسازی  از  شبی تواند  تا  ساده  های  سازیهای 

می مع م  ساده،  سطح  در  گیرد.  بر  در  را  یت  پیچیده  صورت  ب   را  کتاب  از  فصل  یت  تواند 

کند طراحی  مرخص  امتیازات  و  مراحل  با  در    ؛ »مأموریت«  رویکرد  این  واقعی  پتانسیل  اما 

داند ک   است  نهفت   تجربیاتی  موقعیتطراحی  در  را  تصمیمآموزان  قرار  های  تاریخی  گیری 

ن کد  شکست  مانند  تاریخی،  سناریوی  با  آموزشیدهد. برای مثال، استفاده از یت »اتاق فرار«  می

را وادار میانیبما در جنگ جهانی دوم، داند تا ب  صورت گروهی ب  حل مسئ  ،  آموزان  کند 

 .تفکر استراتژیت و مدیریت زمان تحت فرار بپردازند

بازی مؤثر  پاسخ کاربست  و  پرسد  بازی  یت  ب   حقایق  تبدیل  صرفاً  تاریخ،  در  وارسازی 

از مکانیت استفاده  ب ک   برای مدلنیست،  بازی  فرآیندها و نظامهای  تاریخی است.  سازی  های 

طراحی خوب  بازی  مییت  داندشده  شوند  تواند  مجبور  ک   دهد  قرار  موقعیتی  در  را  آموزان 

مانند یت کنربر تاریخی فکر کنندد با منابع محدود، اطلاعات ناقص و اهداف متعارض تصمیم 

انتخاب پیامدهای  و  شبی ببیرند  بازی  یت  مثال،  برای  کنند.  مراهده  را  خود  سازی  های 

آستان  در  میدیپ ماسی  درسی  کتاب  هر  از  بید  اول،  جهانی  جنگ  پیچیدگیی  های تواند 

داند ب   را  اشتباه  محاسبات  و  م ی  منافع  محیطی،  اتحادها،  چنین  در  بیاموزد.  آموزان 

ی کارکرد تاریخ«  آموزند، ب ک  ب  درکی عم ی از »نحوهآموزان صرفاً حقایق تاریخی را نمیداند

 فهم  ب   تاریخی،  فرآیند  یت  از  شدهساده   مدل  یت  در  فعال  مرارکت  با  هاآن  یابند؛می  دست

 . رسندمی آن  هایپویایی از تریعمیق

 

 گیری بحث و نتیجه 

 از انتقال تا تحولد ترکیبی از گذار آموزشی 

پردازی را ن  ب  عنوان  های نوین داستانهای این پژوهد، گذار از روایت شفاهی ب  روشیافت 

کرد. این  ی یت تکامل پداگوژیت چندوجهی ب  تصویر مییت جایبیینی ساده، ب ک  ب  مثاب 

را می نظری گذار  در چارچوب  بهترین شکل  ب   برونر  های ساختتوان  روایی  شناخت  و  گرایی 

است،   متکی  درسی  کتاب  متن  و  مع م  روایت شفاهی  بر  ک   تاریخ سنتی،  آموزش  کرد.  درک 
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می عمل  »نمادین«  بازنمایی  سطح  در  داندعمدتاً  رویکرد،  این  یت  کند.  نقد  در  را  آموز 

 سازد. دهد و فرآیند یادگیری را ب  انتقال اطلاعات محدود میی منفعل قرار میکنندهدریافت 

سرایی  کنند. داستانکرند و آن را متحول میهای نوین، این پارادایم را ب  چا د میروش

ویدئوها،  ی   و  تصاویر  ادغام  با  میدیجیتال  یادگیری  ب   را  »تصویری«  ا یام ی  با  و  افیاید 

او را ب  یت سازندهداند کند. واقعیت ی فعال داند بدل میآموز ب  پژوهد و ساخت روایت، 

شده، بُعد سازیهای شبی وارسازی با فراهم آوردن امکان تعامل و کند در محیطمجازی و بازی

فرآیند اضاف  می ب  این  را  ی  کنند. این حرکت ب  سوی درگیر کردن هر س  شیوه»حرکتی« 

تجرب  یت  داند،  غنیبازنمایی  یادگیری  عمیقی  کاملتر،  شناختی  ب   حاظ  و  ایجاد  تر  را  تر 

 کند.می

دهد ک  چبون  هر کند و نران میها را ب  صورت تطبیقی خلاص  میاین تفاوت  1جدول  

قرار می را هدف  تاریخی  یادگیری  از  ابعاد مخت فی  انتقال سریع روش،  دهد. روایت شفاهی در 

مهارت پرورش  در  اما  است،  کارآمد  میاطلاعات  انتقادی ضعیف عمل  داستانهای  سرایی  کند. 

دیجیتال بر تح یل منابع و ساختاردهی روایت تأکید دارد. واقعیت مجازی در ایجاد همد ی و  

وارسازی ابیاری قدرتمند برای افیاید انبییه و آموزش تفکر  نظیر است و بازیای بیدرک زمین 

روش این  است.  جعب سیستمی  یت  و  یکدیبرند  مکمل  ب ک   نیستند،  یکدیبر  رقیب  ابیار  ها 

دهند تا بتواند متناسب با اهداف آموزشی خود،  پداگوژیت غنی را در اختیار مع م تاریخ قرار می

 ترین رویکرد را انتخاب و ترکیب کند. مناسب

 پردازی در آموزش تاریخهای داستاند تح یل تطبیقی روش1جدول 

شفاهی   بعد پداگوژیت  روایت 

 )سنتیک 

سرایی داستان

دیجیتال  

(DST ک 

واقعیت  

مجازی  

(VR ک 

 وارسازی بازی

پژوهربر،   ی منفعل شنونده  نقد فراگیر 

نویسنده،  

 کارگردان 

کاوشبر،  

گر مراهده 

 جانب هم  

کنربر،  

گیرنده  تصمیم 

 استراتژیت 

شناختی  مهارت های 

 اص ی

درک  حافظ ، 

 شنیداری

منابع،  تح یل 

اطلاعات،  سنتی 

 ایسواد رسان 

فضایی،   درک 

تفکر 

 ایزمین 

مسئ  ،   حل 

تفکر 

استراتژیت، 
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 مدیریت منابع 

شخصی  علاقبیعلاق  یا بی نتایج عاطفی اص ی ارتباط 

موضوع،  با 

 احساس ما کیت 

همد ی،  

اتخا  

دیدگاه،  

 شبفتی

انبییه،  

مرارکت،  

در تاب آوری 

 برابر شکست 

واقعیت   ب   پایبندی 

 تاریخی

بر  با  )وابست  ب  راویک  )مبتنی  با  

 منابعک 

)در  با  

سازی شبی 

محیطک،  

)در  پایین 

 تعاملاتک 

)مبتنی   متغیر 

قوانین   بر 

 بازیک 

متوسط   صوتک پایین )ضبط های فناوران نیازمندی 

)کامپیوتر،  

 افیار تدوینک نرم 

)هدست   با  

VR ،

افیار نرم 

 تخصصیک 

با    تا  متوسط 

های  )پ تفرم 

 افیاریک نرم 

 

 سازیهایی برای یکپارچ های مع مان و چارچوبسازی در عملد چا دپیاده

تحولع ی پتانسیل  روشرغم  این  پیادهآفرین  نوین،  آنهای  کلاس سازی  واقعی  محیط  در  ها 

چا د با  کمبود درس  چون  موانعی  با  اغ ب  تاریخ  مع مان  روبروست.  توجهی  قابل  های 

زمین آموزش در  تخصصی  فناوریهای  و  ی  تجهییات  ب   محدود  دسترسی  نوین،  های 

های درسی متمرکی بر پوشد حجم با ی محتوا و مقاومت در  افیارهای مناسب، فرار برنام نرم

. صرفاً  (Ghasemzadeh, 2024: 14)برابر تغییر رویکردهای تدریس سنتی مواج  هستند  

چارچوبارائ  و  مستمر  پرتیبانی  نیازمند  مع مان  نیست؛  کافی  مدارس  ب   فناوری  های ی 

 ها در ادغام هدفمند و مؤثر این ابیارها در عمل آموزشی کمت کند. مفهومی هستند ک  ب  آن

 ای برخوردارندد عم ی از اهمیت ویژه-ها، دو چارچوب نظریبرای مواجه  با این چا د

فناوران 1 تربیتی  محتوای  داند  چارچوب   .  (TPACKو   دک میررا  توسط  ک   چارچوب  این 

( می2006کوه ر  استد ل  شده،  ارائ   س  ک  ت فیق  نیازمند  فناوری  با  مؤثر  تدریس  ک   کند 

ک.  TK)  فنی  داند  وک  PK)   تربیتی  داند  ،کCKی دانری اص ی استد داند محتوایی )حوزه
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این مدل ب  مع مان   .دهدک رخ میTPACK)  حوزه  س   این  تلاقی  ینقط    در  اثربخد  تدریس

برنام  از ادغام رییان آموزشی کمت میو  تا ترخیص دهند ک  ضعف در کدام حوزه مانع  کند 

موفق فناوری شده است. برای مثال، یت مع م تاریخ ممکن است داند محتوایی و تربیتی قوی  

از پتانسیل یت ابیار دیجیتال ب  درستی   نتواند  باشد، اما ب  د یل ضعف در داند فنی،  داشت  

 استفاده کند. 

  این مدل ک  توسط روبن پونتِدورا   کدSAMR. مدل جایبیینی، افیاید، اصلاح و بازتعریف )2

  ارائ   آموزش  در  فناوری  ادغام  سطح  ارزیابی  برای   مراتبیس س    چارچوب  یت  یافت ،  توسع 

دهد ک  ای را نران میک. این مدل ب  مع مان یت مسیر توسع Puentedura, 2006)  دهدمی

 .آفرین حرکت کننداز کاربردهای ساده ب  سوی کاربردهای تحول 

تغییر   دجایبیینی ● بدون  سنتی  ابیار  یت  مستقیم  جایبیین  عنوان  ب   فناوری 

 رود. عم کردی ب  کار می

 شود اما با بهبود عم کردی همراه است. فناوری جایبیین ابیار سنتی می دافیاید ●

 کند.فناوری امکان طراحی مجدد و قابل توج  تکا یف را فراهم می داصلاح ●

کند ک  پید از این  فناوری امکان خ ق تکا یف جدیدی را فراهم می  دبازتعریف ●

 غیرقابل تصور بودند. 

ب  شناسایی    TPACKاین دو چارچوب، ابیارهای ترخیصی و استراتژیت قدرتمندی هستند.  

میشکاف کمت  دانری  ک   های  حا ی  در  مدیریت    SAMRکند،  قابل  و  تدریجی  مسیر  یت 

تر از فناوری ارائ   های پداگوژیت عمیقها و حرکت ب  سوی استفادهبرای پر کردن این شکاف

ای مؤثر ی حرف های توسع  تواند ب  طراحی برنام ی ترکیبی از این دو مدل میدهد. استفادهمی

های عم ی و  ای از گامبرای مع مان کمت کرده و فرآیند انتیاعی »ادغام فناوری« را ب  مجموع 

 قابل دستیابی تبدیل کند. 

 

 گیری نتیجه 

های نوین مبتنی بر فناوری در پردازی شفاهی ب  روشاین پژوهد نران داد ک  گذار از داستان

آموزش تاریخ، یت ضرورت پداگوژیت برای پاسخ ب  نیازهای فراگیران قرن بیست و یکم است.  

گرایی و شناخت روایی دارد، پتانسیل آن را دارد ک  این تحول، ک  ریر  در مبانی نظری ساخت

محور و منفعل ب  یت کاوش فعال، تح ی ی و همد ن  در  آموزش تاریخ را از یت فرآیند حافظ 

وارسازی، هر یت ب   سرایی دیجیتال، واقعیت مجازی و بازیی انسانی تبدیل کند. داستانتجرب 
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بخرند ک  ن  تنها تاریخ را بیاموزند، ب ک   آموزان این قدرت را میفرد، ب  داندای منحصرب شیوه

های حیاتی مانند  آن را »بسازند«، »تجرب  کنند« و با آن »تعامل« نمایند. این رویکردها مهارت

رسان  سواد  انتقادی،  جهان  تفکر  در  مؤثر  مرارکت  برای  ک   را  همد ی  و  مسئ    حل  ای، 

گذاری  دهند. موفقیت در این گذار، مست یم سرمای ی امروز ضروری هستند، پرورش میپیچیده

توسع   حرف در  آنی  تجهیی  و  مع مان  چارچوبای  ب   مانند  ها  مفهومی  و    TPACKهای 

SAMR  را در خدمت اهداف عمیق فناوری  با اطمینان و خلاقیت،  بتوانند  تا  تر آموزش است 

کلاس  و  گیرند  کار  ب   آزمایرباهتاریخ  ب   را  خود  درس  و  های  گذشت   فهم  برای  پویا  هایی 

 ساختن آینده تبدیل کنند. 

 های آتی پیرنهادها برای پژوهد

های متعددی برای  ی آموزش، زمین ها در عرص با توج  ب  نوظهور بودن بسیاری از این فناوری

 شوندد های پژوهری پیرنهاد میهای آتی وجود دارد. موارد زیر ب  عنوان او ویتپژوهد

شب پژوهد ● مطا عات  انجام  طو ید  و  تجربی  ارزیابی  های  برای  طو ی  و  آزمایری 

توسع  بر  مجازی  واقعیت  از  استفاده  ب ندمدت  تفکر  تأثیرات  و  تاریخی  همد ی  پایدار  ی 

 آموزان. انتقادی در داند

های درسی کامل  های درسید توسع  و ارزیابی اثربخری برنام طراحی و ارزیابی برنام  ●

وارسازی برای واحدهای مخت ف تاریخ، با تمرکی بر سنجد یادگیری مفاهیم  مبتنی بر بازی

 ی تاریخی.های پیچیدهو مهارت

زمین  ● در  موردی  توسع مطا عات  حرف ی  مدلی  تح یل  و  بررسی  مع ماند  های ای 

توسع  حرف مخت ف  داند  ی  ارتقای  هدف  با  تاریخ  مع مان  برای  و  آن  TPACKای  ها 

 ها برای پرتیبانی از مع مان در فرآیند ادغام فناوری.شناسایی مؤثرترین استراتژی

تجرب  پژوهد ● در  کیفی  داندهای  برای  ی  پدیدارشناسان   مطا عات  انجام  آموزاند 

های یادگیری مبتنی بر فناوری و  آموزان در محیطی داندی زیست تر تجرب کاوش عمیق

  ها در این فضاها.فهم چبونبی ساخت معنای تاریخی توسط آن

 

 مشارکت نویسندگان

 صفر تا صد تأ یف مقا   توسط نویسنده انجام شده است.

 

 تعارض منافع 
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